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joulupääkirjoitus... 


Kun kirjoitan tätä, joulu on tulossa minkä jolkutella ehtii — 
joulu, jokaisen videopelifriikin mielijuhla. Joulunpyhät ovat 
minulle aina olleet kaikkein parasta aikaa pelaamiseen — kesällä 
aurinko paistaa ja on aina kiire rantsuun tai uimaan tai muuten 
vaan ulos. Syksyllä ja keväällä taas opiskelu tuppaa 
hankaloittamaan harrastustoimintaa pahemman kerran. 


Jouluna taas on vain aikaa. Ja ulkona on sitä paitsi pimeää ja 
kylmää. Ja sitä paitsi, jos on ollut oikein kiltti, on saattanut saada 
Joulupukilta vaikka Street Fighterin ... tai ensimmäisen pelinsä, 
kuten minä joskus 80-luvun alussa. 


Muistan sen jouluaaton vieläkin kuin eilisen: olin toivonut 
sormet ja varpaat ristissä Game & Watchia, mutta vanhukset 
ajattelivat että se on silkkaa roinaa eikä missään nimessä sopiva 
joululahja. Niinpä innokkaisiin kätösiin paketin uumenista 
pulpahtikin pikkuinen Nintedo-peli. Ja tosi hieno sellainen: 
päähenkilöinä oli Aku Ankka, Hessu ja Mikki. Ei paha! 


Pelin kulku ei päätä huimannut: Aku oli ainoa hahmoista jota 
voi ohjata. Meininki oli sellainen, että Aku seisoi talon katolla 
vesiämpärin kanssa, ja minun piti saada herra Ankka heittämään 
ämpärin sisältö pikkuisten tulipalojen päälle, jotka hitaasti mutta 
uhkaavasi nousivat kohti kattoa. Mikin tehtävä oli kiikuttaa 
Akulle vesitäydennystä. Hessu vain istui paloautossa ja pumppasi 
vettä ties minne välittämättä tuon taivaallista tulipalosta. Minusta 
peli oli tosi hieno ja valtavan vaikea. 

Silloin. 


Mutta kyllä minä sitä Nintendoani pelasinkin! Meillä oli tapana 
avata lahjat ennen jouluillallista, ja kun piti käydä kinkun ja 
laatikoiden kimppuun olin niin kiihdyksissäni Ankkalinnan 
palokunnasta, että äidin piti piilottaa peli. Ja sittenkin kuvittelin 
koko aterian ajan että herneet olivat vesiämpärillisiä ja 
perunalaatikkokokkareet tulipaloja. 


Minulla oli joku hieno johtoajatus kun aloitin tämän 
pääkirjoituksen, mutta nuo huumaavat hetket ekan pelini kanssa 
palasivat niin elävinä mieleeni, että unohdin koko ajatuksen. No, 
ei sillä varmaankaan niin väliä ole, pääasiahan on se, että joulu ja 
joulunpyhät ovat hienoa aikaa. 

Toivottavasti saan joululahjaksi jonkun hyvän pelin... 
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6 Uutiset 









Nintendo on myynyt miljardi kasettia, Sega on julkaissut Video-CD -kortin 
Satumille ja Destruction Derby on lyönyt myyntiennätyksiä Englannissa. 


2 Verkkosivu 


Viimeisimmät katiskaan jääneet herkkupalat 
nettisurffailun ja TV-pelien valtamerestä. 


Virtua Fighter 2 on tulossa, ja me kävimme 
tutustumassa lähemmin sen sankareihin. 


1 2 Virtua Fighter 2 — kulissien takana 


1 n Street Fighter 2-Animated Movie 


Paljon parempi kuin edellinen, näytelty filmi. 
Martti-san ja Topi katsoivat animen. 


1 8 Secret of Mana 2 on peruutettu (snif), mutta Dark Saviour, Gun Hazard, 


Samurai Spirits RPG ja Breath of Fire II pelastavat päivän. 


Tarjolla tällä kertaa: Wario Land 2, Samuari Shodown III, Street Fighter: 
Alpha, Power Sports Soccer ja Atari Kart. Ja paljon muita. 


20 Ennakkosilmäys 


a 4 Manga Mania 


Haiao Miiazaki, yksi Martti-sanin idoleista on 
tämän kerran manga-liturgian aiheena. 


Peliopas kuuluisan splatterin ensimmäiselle puoliskolle. 


TI k 


75 Lukijatutkimus 
NINTENDO 


Kerro mielipiteesi Super Powerista ja voita arvonnassa palkinto! 


SNES GAME BOY 





FIFA '96 34 Defender/Joust 53 
NBA Live '96 37 Galaga/Galaxian 52 
Secret of Evermore 32 
Tintin i Tibet 26 
Waterworld 44 
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NINTENDO 


Po se 


PLAYSTATION 
Loaded 


Goal Storm 
Extreme Sports 
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Miljardi Nintendo-periä 
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Ultran jatkuvista myöhästelyistä huolimatta Nintendo on kuitenkin yhä maailman suurin TV- 
peliyhtiö. Pari viikkoa sitten he paljastivat, että vuonna 1983 tapahtuneen NES-konsolin 
julkistuksen jälkeen he ovat myyneet yhteensä miljardi pelikasettia. Se tarkoittaa heidän 

myyneen kolme peliä sekunnissa viimeisten kahdentoista vuoden aikana. Myydyt 
1.000.000.000 peliä jakautuvat niin, että suunnilleen puolet kaseteista on NES-pelejä ja 
neljännekset SNES- ja Game Boy -pelejä. 44 prosenttia niistä on myyty Japanissa, 42 prosenttia 
USA:ssa ja 14 prosenttia muualla maailmassa. Vierekkäin aseteltuina kasetit ylttäisivät 
maapallon ympäri kaksi ja puoli kertaa. 


Elokuvia 
Saturnilla 


Paljon puhuttu Saturnin VideoCD-kortti 
on nyt saatavilla Euroopassakin. Kortin 
avulla Saturnin omistajat voivat katsella 
videoita CD-levyltä ja leikata niitä 
uudelleen. Viimeisimpien Englannissa 
julkaistujen nimikkeiden joukosta 
löytyvät mm. Akira, Street Fighter - 
Animated Movie ja Oasis — Live by the 
Sea, kaikki toimituksen eri jäsenten 
mielenkiinnon kohteita. Kortin hinnaksi 
tulee demo-CD:n kanssa noin 1500,- 
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Sony ja Sega yhteistyöhön? 

Nihon Keizai Shimbun -lehden mukaan viisi tunnettua japanilaista pelitaloa 
on keskustellut yhteistyöstä. Tarkoituksena on aloittaa konsolipelien oma 
tietoverkko. Suunnitelman takaa löytyy sellaisia suurnimiä kuin Sega, Sony, 
JVC, Yamaha ja Nippon. 


M2 on myyty 


3DO on pitkään pitänyt meteliä omasta 64-bittisestään, mutta yks kaks he 
ovatkin myyneet M2-tekniikan ja samalla oman tulevaisuutensa. 
Japanilainen elektroniikkajätti Matsushita pulitti oikeuksista 100 miljoonaa 
dollaria. Saa nähdä, miten he onnistuvat siinä, missä 3DO ei onnistunut. 


Nomad ja 

Neptune 

historiaa 
Sega Europe on päättänyt 
panostaa kaikkensa Saturniin, 
mikä tarkoittaa sitä, että kaksi 
muuta uutuutta ei pääse 
Eurooppaan milloinkaan. 
Kannettava Mega Drive Nomad 
ja 32X/Mega Drive -paketti 
Neptune jäävät meillä 
julkaisematta. Harmaatuojilta 
Nomad varmaankin löytyy 
lähiaikoina, koska sen julkaisu 
USA:ssa tapahtuu 
suunnitelmien mukaan. Kuvan 
mukaisia Neptun-koneita 


Destruction Derby 
rikkoo ennätyksiä 


Psygnosiksen Destruction Derby on Britannian kaikkien aikojen 
nopeimmin myyvä CD-peli. Se kiilasi viikon myydyimpien pelien 
kärkeen oltuaan myynnissä vain yhden päivän! 









Virtua Fighter 3 


Fighting Vipersin myötä Segan seuraava 
jättiprojekti Virtua Fighter 3 siirtyy 

: myöhemminvuonna 1996 julkaistavaksi. Huhujen 
mukaan peli on toisaalta jo jakelussa kotimaassaan. AM2 on ottanut huomioon edellisistä 
osista saamansa palautteen ja tekee parhaansa pelaajien tahdon toteuttamiseksi. Tällä 
hetkellä he tutkivat mahdollisuutta luoda uusi yhdistelmäsysteemi. Puhetta on ollut 
kuulemma myös siitä, että pelistä löytyisi esineitä, joita voisi poimia ylös ja käyttää aseena. 
Sega julkaisee myös kahdeksan uutta Virtua Fighter CG Portrait -levyä, joilta löytyy kuvia 
Virtua Fighter kakkosen taistelijoista ja musiikkia levyltä Virtua Fighter Image, joka 
julkaistaan lähiaikoina. 
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Saturn online EG ene 


Sega ja Fujitsu ovat iskeneet viisaat päänsä yhteen 
luodakseen Japaniin Saturn-verkon, johon kotitaloudet 
voivat kytkeä koneensa. Järjestelmä käynnistyy 
maaliskuussa 1996, ja linjapelejä suunnitellaan jo 
täyttä päätä. Eurooppalaisesta vastineesta ei ole 
tavalliseen tapaan minkäänlaisia suunnitelmia. 


sitävastoin ei tulla 
valmistamaan. 


Wipeout - the album 


Englannissa julkaistaan piakkoin albumillinen Wipeout- 
musiikkia. Mukana on varsinaisen pelimusiikin lisäksi 
kaahailun innoittamia biisejä sellaisilta nimiltä kuin 
Chemical Brothers, Prodidgy, New Order, Manic Street 
Preachers ja Shamen. 


Action Replay 
- vielä kerran 


Brittiläinen Datel ei luovu Pro Action 
Replayn kehittelystä vain siksi, että uudet 
koneet ovat CD-pohjaisia. He esittelivät 


Ultran ohjain koneet ovat CD-pohjaiia. He sittl 
E: uuri uuden Saturnin cartridge-porttiin 
Pp aljastettu minen prototyypin, ja pre 


Ultran ohjain on paljastunut mukaan 
Ouake 


Acclaim kasvaa lisää 


Viime kuussa paljastimme, että Acclaim nielaisi Probe- ja 
Sculptured -pelitalot. Nyt he ovat saaneet päätökseen neuvot- 
telut japanilaisen Taito-yhtiön kanssa. Neuvottelujen aiheen 
aoli yhtiön konsoli- ja kolikkopelit. Vuodenvaihteessa Acclaim 


julkaisee Taiton 32-bittispelit Jupiter Strike ja Galactic Attack. kolmikahvaiseksi, niin kuin internetissä Play- 


: U Ga. levinneissä kuvissa pari kuukautta sitten jo Stationkin 
teistyön tarkoituksena Skviki ; : 
PlayStation 3 sosi kk näkyikin. Vasemmanpuolimmaisessa saa oman Ultralle 
oe D ; LE ja kahvassa on ristiohjain ja oikean- Action y 
käy kaupaksi kolikkopelit lännessä puolimmaisessa kuusi nappia. Eniten Replaynsa Id Software on huhujen mukaan 


konsoleille julkaistaviksi. tekemässä Ultra-versiota 
Ouakesta. Kyseessä on Doom- 
tyylinen peli, suurimpana erona 
se, että Ouakessa maailma 
koostuu polygoneista siinä 
missä Doom oli 


bittikarttagrafiikkaa. 


mielenkiintoa herättää kuitenkin se, että lähi- 
keskimmäisessä kahvassa on analoginen aikoina. 
ohjaustatti. Millaisissa peleissä sitä tullaan 

käyttämään, sitä ei vielä ole paljastettu. 

Ultrasta lisää ensi numerossa. 


Sonyn tykkikonetta myytiin sen englan- 
ninjulkaisun jälkeen 30.000 kappaletta 
kymmenessä päivässä! Miten Segan video- 
kortti vaikuttaa tilanteeseen, se nähdään 
lähitulevaisuudessa.PlayStationin 
maahantuoja suomessa on muuten 
COMPUTER 2000 (90-887 331). 


Sega ja PC 
Segan pelit siirtyvät PC- 
ympäristöön. Ensimmäisten klassikkojen 
konvertoiminen on täydessä vauhdissa. 





PlayStation 


PC:lle pääsevät ensimmäisinä Mega 
Driven ja Mega CD:n pelit Ecco the 
Dolphin, Comix Zone ja Tomcat Alley. 
Niiden pelaamiseen tarvitaan kuitenkin 
vähintään Pentium. Saturn-pelejä 
pelatakseen täytyy tietokoneen 
omistajan ostaa 3D-kiihdytinkortti. Sen 
jälkeen tarjolla on Virtua Fighter Remix 
ja Panzer Dragoon. 





Virtual Boy halpeni 


Nintendo USA on laskenut Virtual Boyn 
hintaa 20 dollaria saadakseen konetta 
paremmin kaupaksi. Sen lisäksi 
vrtuaalipojalle ilmestyi viisi uutta peliä: 
Mario Clash, Wario Land 2, Golf, Panic 
Bomber ja Vertical Force. 
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E3 jatkaa 


Electronic Entertainment Expon (E3) 
suosio on poikinut suunnitelmia 
järjestää vastaavat messut Tokiossa, 
Etelä-Amerikassa, Euroopassa ja 
Singaporessa. Ensi keväänä messut 
kuitenkin järjestetään jälleen Los 
Angelesissa. 
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Syysmyrsky verkossa! 


Internetissä on puhaltanut viime aikoina oikea 
pelimyrsky. Syynä on Sguaren päätös olla kääntämättä 
Secret of Mana 2 -roolipeliä englanniksi. Käytännössä se 
tarkoittaa sitä, ettei peliä kannata odottaa PAL- eikä edes 
USA-versiona. 

Uudet käännösprojektit aiheuttavat aina 
jonkinasteista kohua netissä. Tällä kertaa keskustelun 
tasoa nosti englantilaisen Super Playn toimittajan Zy 
Nicholsonin ilmestyminen puolustamaan Sguaren väitteitä 
läntisten pelimarkkinoiden 
roolipeliymmärtämättömyydestä. 

Harvoin, jos koskaan, peliyhtiöt näkyvät 
keskusteluryhmissä, vaikka ilmeisesti he kuitenkin 
seuraavat tarkoin keskustelua omien peliensä osalta. 
Nicholsonin puheenvuoro sai Sguarenkin ulos kuorestaan 
kiittämään tätä julkisesti. Ted Woolsey, Sguaren 
käännösvastaava ja markkinointijohtaja, sanoi: 
"Muistakaa, että me olemme teidän puolellanne. 
Toivoisin, että jokainen Sguaren peli julkaistaisiin 
USA:ssa!" 

Loppujen lopuksi kyseessä on Sguaren japanilaisen 
emoyhtiön laskelmista, joiden mukaan pelin kääntäminen 
englanniksi tulisi liian kalliiksi. Mitään yksityiskohtia 
noista laskelmista ei ole julkisuuteen annettu, mikä 
laittaakin epäilemään, että Sguarella on hypätty 
ennenaikaisiin johtopäätöksiin. Sguare on maailman 
johtava RPG-pelitalo, mutta yhtiön johto tuntuu 
ylenkatsovan muun maailman roolipelaajia. Jos he 
voittoja haluavat maksimoida, niin ehkäpä heidän olisi 
syytä siirtyä tasoloikkien pariin... 

Amerikan Sguare haluaa luonnollisesti saada pelin 
omille markkinoilleen. He tuntuvat vielä kuuntelevan 
asiakkaitaan ja heillä nyt on ainakin suora linja 
päämajaan Japaniin, joten siitä vain lähettämään heille 
rohkaisupostia osoitteeseen: sguares(aaol.com. 

Muita puheenaiheita on ollut Nintendon huhuttu 
yksinoikeus Lucas Artsin yksinoikeuteen peliin Shadows 
of the Empire, joka ilmestyisi ainoastaan Ultralle 


(kyseessä on Empire Strikes Back ja Return of the Jedi - 
elokuvien väliin sijoittuva tarina). Juttua on riittänyt 
myös ensimmäisestä kuvasta Ultran ohjaimesta. 
"Lepakkobumerangi" kuvaa laitetta kyllä kohtuullisen 
hyvin... 

Meille on tullut lisää kysymyksiä pelivalmistajien 
osoitteista. Kieltämättä ajan hermolla pysykin parhaiten 
menemällä tiedon alkulähteelle. Yhtiöt laittavat sivuilleen 
ajankohtaista tietoa ja joskus jopa kuvia tulevista 
peleistään. 

Tästä listasta on hyvä aloittaa: 





Tässä muita visiitin arvoisia saitteja, ensimmäisen 
Sguaren epävirallinen kotisivu: 





Interplayn kotisivu on esimerkillinen. Näyttäähän se 
hieman kokoonheitetyltä, mutta faneille siellä on tarjolla 


kaikkea mahdollista. Hyvä idea on myös Interplayn 
saitista löytyvä sivu, jossa on lisää linkkejä tutustumisen 
arvoisille sivuille. 

Namcon luonakin kannattaa vierailla: 
<http://www.namco.com/>, vaikka tätä kirjoitettaessa 
heidän serverinsä olikin vielä rakennusvaiheessa. 
Kiinnostavimpia sivuja Namcolla ovat ne, joissa pääsee 
ennakkosilmäilemään heidän tulevia pelejään. Esimerkiksi 
komeasta Starblade Alphasta (julkaistaan PlayStationille 
tammikuussa) löytyy paljon kuvia. N 

Meille on tullut myös kysymyksiä FAO-listoista, sekä 
pyyntöjä saada henkilökohtaista opastusta johonkin 
peliongelmaan. Kaikki meille 
lähettämänne sähköposti saa 
saman kohtelun kuin 
etanapostikin, eli henkilökohtaisia 
vastauksia emme voi millään 
valitettavasti kysyjille toimittaa. 
Sen sijaan osoitamme kyber- 
neettisen sormemme osoitteeseen: 
<ftp.netcom.com:/pub/vi/ 
vidgames/fags>. Sieltä pitäisi 
löytyä vastaukset kaikkiin mahdol- 
lisiin peliongelmiin. Chrono 
Triggeristä kyselleille löytyy tava- 
raa osoitteesta: <ftp://ftp.speed 
.net/SpeedGate/ nhang/ctfag.txt>. 

Kuukauden sitaatti tulee 
uutisryhmistä. Kaikkien roolipelien tapaan myös Chrono 
Triggeristä yritetään löytää salaisuuksia, joita siellä ei 
ole. Jo jonkin aikaa on ollut käynnissä Punaisen kiven 
etsintä. Eräs intoilija oli jo varma 
siitä, että hän oli löytänyt kauan 
kaivatun musan. Mutta miten hänen 
vaivansa palkittiinkaan? Tylysti: 
"That was not the red rock, it was 
the gold rock you idiot!!!" 
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NIKO 


TOMMI 


” Parhaat Pelit 


ämänä. 








| ihmeellistä viime aikoina. 





* LOADED - PLAYSTATION — Jos Niko ei suostu väistymään Wipeoutissa... 
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paikalta. 
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joulukuu *95 


Tähän listaan on koottu kaikki 


viime aikoina Pohjoimaissa 


julkaistut ja julkaistavat pelit. 
Plussalla merkityt ovat 


sulkeutuneet suosioomme, 


miinuksella merkittyjä 


kannattaa välttää. 





NIMI: JULKAISIJA: LUONNE: AIKA: 
Super NES 

Super Mario World 2 

— Yoshi's Island Nintendo Tasoloikka loka 
NHL '96 EA Urheilu loka 
Doom Ocean Toiminta loka 
The Mask THA Tasoloikka loka 
Mortal Kombat 3 Acclaim Beat 'emup = loka+ 
World Masters Golf Virgin Urheilu marras 
FIFA '96 EA Urheilu marras 
NBA Live '96 EA Urheilu marras 
Theme Park Ocean Strategia marras 
Waterworld Ocean joulu 
Tintin i Tibet Infogrames — Seikkailu joulu 
John Madden '96 EA Urheilu joulu 
Donkey Kong Country 2 Nintendo Tasoloikka joulu 
Spiderman — Separation Anx. Acclaim Toiminta joulu 
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Asteroids/Missile Command 
Earthworm Jim 

Mickey Mouse 

Street Fighter II 
Centipede/Millipede 
FIFA '96 

Mortal Kombat 3 
Galaga/Galaxian 

Killer Instinct 

Super Return of the Jedi 
Defender/Joust 


Saturn E CSI ITN SE TEN 1 SDEISEE NESS 


Virtua Fighter Remix 
Myst 

Clockwork Knight 2 
Mansions of Hidden Souls 
Rayman 

Theme Park 

World Series Baseball 
Sim City 2000 

JVC Boxing 


Nintendo 
Virgin 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
THO 
Acclaim 
Nintendo 
Nintendo 
THO 
Nintendo 


Sega 
Acclaim 
Sega 


UBI 
EA 
Sega 
Sega 
JVC 


Kultti 
Tasoloikka 
Tasoloikka 
Beat 'em up 
Kultti 
Urheilu 
Beat 'em up 
Kultti 

Beat 'em up 
Toiminta 
Kultti 


Beat 'em up 
Seikkailu 
Tasoloikka 


Tasoloikka 
Strategia 
Urheilu 
Strategia 


Urheilujoulu 


loka 
marras 
marras 
marras 
marras 
marras 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu 


loka 
loka 
loka 
marras 
marras 
marras 
marras 
joulu 


NIMI: JULKAISIJA: 
Thunderhawk 2 

World Cup Golf 

Virtua Cop (+valopistooli) Sega 
Opa) )+0 6 TORNIEN 
Comix Zone Sega 
Marsupilami Sega 

Micro Machines '96 Codemasters 
FIFA '96 EA 

NBA Live '96 EA 

John Madden '96 EA 
Vectorman Sega 

PGA Tour Golf '96 EA 

Phantasy Star IV Sega 
Elitserien '96 EA 

Garfield Sega 

Donald Duck - Maui Mallard Sega 
Mega LAKIA STI a 
Wirehead Sega 

Virtua Fighter Sega 

Kolibri Sega 
Darxide Sega 

X-Men Sega 

J 0050000) 7] VAS E 
Discworld Psygnosis 
Destruction Derby Psygnosis 
Rayman UBI 

Mortal Kombat 3 Sony 

WWF Wrestlemania Acclaim 
Worms Ocean 
Power Serve Ocean 

Int. Championship Soccer Ocean 
Tekken Namco 
Viewpoint Enhanced EA 

ESPN Extreme Games Sony 
Assault Rigs Sony 

Goal Storm Konami 
Loaded Gremlin 
Revolution X Acclaim 
Jupiter Strike Acclaim 
Ultimate Parodius Konami 
X-Com Microprose 
Warhawk Namco 

True Pinball Ocean 

PGA Tour Golf '96 EA 

Theme Park EA 
Shockwave Assault EA 

Hi Octane EA 


LUONNE: 


Toiminta 
Urheilu 
Toiminta 


Toiminta 
Ongelma 
Racing 
Urheilu 
Urheilu 
Urheilu 
Tasoloikka 
Urheilu 
RPG 
Urheilu 
Tasoloikka 
Tasoloikka 


joulu 


Beat 'em up 
Seikkailu 


Toiminta 


Seikkailu 
Kilpa-ajo 
Tasoloikka 
Beat 'em up 
Beat 'em up 
Ongelma 
Urheilu 
Urheilu 

Beat 'em up 
Shoot 'em up 
Urheilu 
Toiminta 
Urheilu 
Toiminta 
Toiminta 
Shoot 'em up 
Shoot 'em up 
Seikkailu 
Toiminta 
Flipperi 
Urheilu 
Strategia 





AIKA: 


joulu 
joulu 
joulu 


loka 

loka 

loka 
marras 
marras 
marras 
marras 
marras 
joulu + 
joulu 
joulu 
joulu + 


marras + 
marras 
joulu 
joulu 


loka 
loka 
marras 
marras + 
marras 
marras 
marras 
marras 
marras + 
marras 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu 
joulu + 
joulu 
joulu 


Lista päivitetty 13. 11. 1995. Päivämäärät saattavat muuttua meistä riippumatta. 
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Street 





Bisonin Shadow Clan on pysynyt 

ase- ja huumesalakuljetuksen avulla 
toiminnassa jo vuosia. Klaanin päämaja 
sijaitsee korkealla vuorenrinteellä. Sieltä 

käsin Bison hallitsee yhtä maailman 

mahtavimmista rikollissyndikaateista. Sagat, Vega, 
Cammy ja Balrog ovat liittyneet jo joukkioon, mutta 
Bison tahtoo voimistaa asemiaan lisää ja etsii siksi 
maailman parhaita kamppailijoita, joita voisi aivopestä 
liittymään klaaniinsa. Hän rakentaa pienen 
robottiarmeijan etsimään uusia kykyjä. Vuoronperään 
kaikki maailman parhaat taistelijat arvioidaan. Bison 
keksii, että Ken ja Ryu ovat maailman parhaat 
nyrkinheiluttajat, ja pian hän on kaverusten kintereillä. 


Samaan aikaan, toisella puolella maailmaa, Interpol 
onnistuu Chun Lin avulla pysäyttämään Bisonin 
käskystä murhaa suunnittelevan Cammyn. Cammyn 
kuulusteluissa Bisonin kaameat suunnitelmat 
paljastuvat, ja Chun Lin uuden ystävän, Guilen, kanssa 
lähdetään Bisoninmetsästykseen. Bison puolestaan 
lähettää Vegan eliminoimaan Chun Lin, mistä 
seurauksena on yhteenotto Chun Lin kodissa. Chun Li 
voittaa, mutta haavoittuu niin pahasti, että Guile joutuu 
jatkamaan tehtävää yksin. 
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1] Street 















Fighter II — Animated Movi 


Street Fighter — The Movie oli niin kaamea esitys, että 
sen ohjaajalle pitäisi antaa kunnon Dragon men Miltä 


A s junat näyttää piirretty versio, 
— jossa Hadoken on Hadoken £ 


ja hahmot seuraavat 
alkuperäisen 
pelin 
esiku- 
vaa? 





Super 
-w J Street 
e Fighter II:n kail 
16 taistelijaa ovat 
tietenkin mukana piirretyssä 
filmissäkin. Katsoja pääsee seuraamaan heidän arkea 
maailman eri puolilla. Esimerkiksi Dee Jay työskentele 
DJ:nä ja portsarina amerikkalaisessa yökerhossa, 
Blanka ja Zangief tappelevat rikkaiden liikemiesten 
huviksi Las Vegasissa ja Dalhsim rähisee Hondan 
kanssa Intiassa. | 
Näiden välijaksojen kanssa samaan aikaan filmin 
varsinainen tarina alkaa muistuttaa enemmän ja 
enemmän kolmiodraamaa. Ken pyörii Seattlessa 
tyttöystävänsä kanssa samaan aikaan kun Ryu käy 
Thaimaassa, Intiassa ja Japanissa treenaamassa 
kivenkovissa harjoituksissa. Kumpikaan ei tiedä, että 
Bisonin klaani seuraa heidän jokaista askeltaan, juuri 
kuten Guile ja Interpol seuraavat klaania. Jännitys 
tiivistyy... 
Street Fighter — Animated Movien on ohjannut Gisabu 
Suaii (joka oli yksi tuottajista tarinassa Tale of Genji / 
Touch). Hahmot on suunnitellut itse Shuko Murase 
(Gundam). Täytyy myöntää Murasen tehneen upeaa 
työtä Street Fighterien persoonallisuuksien parissa. 
Shugii ja Murase ovat myös tuottaneet japanilaisen TV 
sarjan Street Fighter II V. 





Street Fighters 


melkoisesti 
jatko-osia ja päivityksiä. Tässä koko lista: 


suomun 1987 vamKaa 


Street Fighter Arkad 


KIIN 1988 sms 
Fighting Street PC Engine 


HaImNsss 199 1] sussa 


Street Fighter II Arkad 


WNIssaa 1992 k. 
Street Fighter II - Champion Edition | Arkad 
Street Fighter II SNES 
Street Fighter II Turbo ' Arkad 
Street Fighter II - Special Champion EditionMega 


III 1993 vuus 


Street Fighter II Turbo SNES 
Street Fighter II - Champion FE tion PCEngine 
Super Street Fighter II Arkad 


LL MIM T 











Super Street Fighter II Turbo Arkad 


Super Street Fighter II SNES/Mega 
Super Street Fighter II Turbo 3DO 


Street Fighter - The Movie 
Street Fighter Alpha Arkad 
Street Fighter - The Movie Saturn /PlayStation 





Tulossa... 
Street Fighter Alpha Saturn /PlayStation 
Street Fighter II - Animated Movie 
Arkad/Saturn / PlayStation 
Street Fighter III 27 













Minä olen aina ollut sitä mieltä, 
yrittää pohjautua todellisuuteen, j 
ja K perustuvia elo ä 


jät IN näyteltyjä 
va Motion 
e ovi 


oikeat sankarit, Keni 
Sen sijaan peliin 
kuinka hauskoja. 
hyvä esimerkki siitä, 












sia j elifilmign pitäisi ollakih. 
i intro peliin, ja kaikki hahmot! = 
saavat arvoisensa sitte] n. KS 98/minuuttia ovat | 
kki ei ole kuitenkaan 







aivop ty Ken lähtee Ryu 
än päässä punaisen nauh 
jonka hän on itse Ryulle yt. Kenin muisti pala 
ystävykset lähtevät yhdessä Bisonin kimppuun. 

Ainoa ongelma on sef että bea rem. (taida la/ kaik 
paras pelilaji elokuvan malliksi, koska. a mukaan tul 


np Sen ey HA häiritsi orund 










Jotkut asiat toimivat paremmin piirretyssä versiossa kuin i 
näytellyssä elokuvassa, siitä Street Fighter on loistava esimerkki. | 
Amerikkalaisten näyttelijöiden yritys astua japanilaisten E 
suosikkitaistelijoidemme nahkoihin ei oikein onnistunut. Näytellyn | 
elokuvan koko perusajatus oli vähintäänkin naurettava. | 
Street Fighter II — Animated Movie sisältääkin sitten kaiken, mitä 
näytellystä filkasta jäi puuttumaan: kovaksikeitetty tarina, brutaalit 
toimintaosuudet ja toimiva käsikirjoitus. Nuo ainekset liittyvät JA 
saumattomasti toisiinsa ja tekevät tästä animesta yhden lajinsa ( ; 
parhaista edustajista. N 
Tämä piirretty on täydellinen johdatus mangaan niille, jotka pitävät — 
pelistä, mutteivät ole vielä tutustuneet japanilaisiin 

animaatioelokuviin. Näin pelielokuvat pitääkin tehdä, ilman 
amerikkalaisia vaikutteita ja veteliä toimintajaksoja, jotka eivät 

vakuuta ketään. Martti-san 





KSV SI KOVISTA BIT 




























STT ET SS L UELLEM ETS LTA LLEETTÄ 
Koen-kenillä, jota hän on opettanut 
S KI LUT LS ALUEESEEN LEVEILSTLE] 
hän tuntuu välittävän enemmän WF- 
kisoista kuin tyttärestään, mikä 
näyttää johtavan ikuiseen 

MALLET LOTS HLTA I ETIRVELULEET NIUEETTI 
saavutti yhden tavoitteensa 
ESSEET EH S UUUEISS YSE E) 
on mestaruuttaan puolustaakseen 
harjoitellut vuorilla viimeiset 
puoli vuotta. 


Laun johdolla. Kun 
Lau huomasi 
tyttärensä voimien ja 
taitojen kehittyneen 
omiensa tasolle, 
syntyi epämiellyttävä 
perheriita, jonka 
johdosta Pai 
karkasi kotoa 16- 
vuotiaana. Myöhemmin 
ESS E K UI SSAE. 
toimintafilmien sankaritar. 
Kuultuaan Laun järjestävän WF- 
kisat, Pai päätti osallistua niihin 
EEE IKSSA IO UEETI SELKSEN 
Ikäväkseen hän joutui 

MS TEET EET OVET SE NL EMUELU 
heikko, mutta sen jälkeen hän on 
opetellut uusia tekniikoita ja on 
MAAS LKT: N ELUIIULIUSETEN 
































Syntymäaika: 23. 9. 1968 
Kotimaa: Japani * 

Pituus: 180 cm 

Paino: 79 kg 

TEL  AOT KS JÄÄETE] 
Harrastukset: Kung Fu 


Syntymäaika: 8. 2. 1966 
Kotimaa: Kanada : 
Pituus: 181 cm 

Paino: 110 kg 
Ammatti: Painija 
ETK IISA S ETES] 





LOSS ILL EELLU LET ETNET USEITEN 
RETKEN IELUSI ERO RTTITIKST 
taistelutekniikan nimeltä 
Hakkyoku-ken. Yksi sen 
kehittäjistä oli Akiran isä, joten 
Akira on oppinut tekniikan 
paremmin kuin kukaan muu. 
EE VESI STENA ILLU IIMS ETS 
innokas ensimmäisissä World 
Fighting -kisoissa (Virtua Fighter 
1), mutta omasta mielestään hän 
on oppinut paljon sitten viime 
KOTIA EKOIMELUN S 
voittoon. Kagen 
aiheuttaman 
nöyryytyksen 

LELUS TSI STE MLELUEE: 
EEE KE EIE TEET 
puntit tasoihin. 


W Eleli yksikseen Kanadan tundralla, kunnes 
amerikkalainen wrestling-kykyjenetsijä 
"keksi hänet. Leppoisa luonne, mutta 
ENS E ETS TEETÄ] TAE KIUSLTILKOIN 
EIKS EKES STI LEEN ETTIÄ UIEEN 
VETEETEL ELENUESS TISS <ETT 
huolimatta hän on kaivannut kovempaa 
vastusta ja etsii sitä nyt WF-turnauksesta. 
ASTEELLE OI SIT LEKSA UEETN 
heidän viime tapaamisellaan, mutta 
tulevassa ottelussa painija aikoo kostaa. 












Syntymäaika: 2. 8. 1940 
Kotimaa: Kiina 
Pituus: 172 cm 





















Paino 77 cm 
ATUELLLÄ 
Kokki 
Harrastukset: 
PATTI KATKS 



















Pain isä Lau 
on voittanut 


Syntymäaika: 20. 2. 1957 
MT UEERMIS TELE] 
Pituus: 183 cm 

Paino: 111 kg 

Ammatti: Kalastaja 
Harrastukset: Reggae-musiikki 


Itsepäinen Jeffry on maansa taitavin ja 
* kuuluisin kalastaja. Mutta yksi eväkäs 
häneltä on päässyt karkuun: 
kahdeksanmetrinen 


Syntymäpäivä: 17. 5. 
1975 

Kotimaa: Hong Kong 
Pituus: 166 cm 





joukon 














Paino: 49 kg arvos- LUSSTS ELEYPN S] 
Ammatti: Filmitähti tettuja 
EKKS I STA SU EIKS] PELSE 
keitto- 
Pai aloitti taidoillaan. 











Samaan aikaan 
ETK MU. 


harjoittelun jo 
UTA KE MKSELIKS: 
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pitänyt hänen kotikyläänsä pelon 
vallassa jo vuosia. Yrittäessään 
pyydystää haita Jeffry haavoittui 
vakavasti. Hän menetti veneensä, 
mutta jäi kuitenkin henkiin. Nyt 
hän suunnittelee voittavansa 
turnauksen, jotta saisi 
rohkeutensa takaisin ja voisi 
LEE EI EU Ä SESS EN 






































Sarah on Jackyn veli ja Bryantin 
perheen vanhin tytär. Hänen 
uteliaisuutensa vie hänet usein 
vaikeuksiin. Tutkiessaan 
Jackyn auto- 
onnettomuutta hän 
OTE LET TTEISSI 
terroristijoukon 
IS IUETTSEETTELSSN 
Terroristit hypnotisoivat 
MEIT S EKSTES VEL ETÄ E] 
pari vuotta, jotta hän voisi 
osallistua uusiin WF-kisoihin ja 
voittaa isoveljensä. 








|. Syntymäaika: 6. 7. 


AT UEERRETPETU 
Pituus: 178 cm 
Syntymäpäivä: 28. 8. 1970 
Ammatti: Ninja 
Pituus: 182 cm 
1 STA A USS] 

PEEL ESSEET EIST KIM SIEKSEN 
Nuorena Kage joutui kokemaan 
EILA L K:N S LET ET SETI SSA IN EMSETSE 
murhan sekä koko kylän tuhon 
ELETTEIN EETÄ TUL IISST N 
Kage vannoi kostavansa, mutta 
ensimmäinen yritys epäonnistui. 
Myöhemmin hän on oppinut 
paljon. Kage aikoo tehdä 
turnauksessa vastustajistaan 


Ammatti: Indy-ajaja 
Harrastukset: Kehonrakennus 





Jacky on Sarahin veli ja Bryantin 
perheen esikoinen. Hän osaa 





Jäeky Bryant 


psyykkisesti. Saatuaan 
myöhemmin tietää, että 
onnettomuus oli 
terroristijoukon järjestämä, 
EIKA ELLEN ITK TE] 
MA A IR ETA NI EELIS SE) 
terroristit, ja vaikkei heitä 
A ETA ER KETVÄ PILLI 
WF-turnauksessa hän aikoo 
MOENS PEK KEKAISEN EKISE) 
PEHETKISTELS 










Syntymäaika: 2. 1. 1912 
AT UEE RI MILLE 

Pituus: 164 cm 

Paino: 63 kg 

Ammatti: Lääkäri 
Harrastukset: Yrttien keräily 























WF-turnauksen vanhin 
osanottaja. Hän on harjoitellut 
SEK SM EN JIE ELN E! 
opettanutkin niitä, mutta WF- 
kisoista hän kuuli vasta pari 


=] 
vuotta sitten. Sen jälkeen hän 
on usein päissään uhonnut 
KES MEIKÄ LESSE MELELIINS E] 













e mTS] 


(35 7.—8-.] : 
Fn S 


rec 




























EEE SI ETTÄ E VÄLIS] 
toppuutteluyrityksistä 









SA UUEEL E HE a 
Kotimaa: Ranska 
Pituus: 171 cm 

Paino: 61 kg 

Ammatti: Opiskelija 

EKS ISA SAAT S TI LTELUTN 


huolimatta. a 
Vanhus on kuitenkin päättänyt 
OS TER TTUEILSTTSÄ MALE. 
NIETO COS UTA 
ETK IUEETIMLE TIN E ELÄ ETTÄ 































Lion ei ole vielä 
kuuttatoistakaan, mutta on jo 
taistelijana kova luu. Hänen 
perheensä toimii 
lentokoneteollisuuden parissa, 
mikä on erinomainen peite 

ILS ETK SE LU STT KA USS IIUEETN 
puolustuksessa. Lion 
3ÄELTEMGE] 
osallisena perheensä 
ETTET IELEETO SEN 
LET MI M ELLEISI 
SITTNIL ETTÄ IEN E) 

LI KS KA ETUEET NN 
OLIS SLUTTETUS 
MLS SUIUEISE! 

[UL EKSEETIKKELSE 
kanssa Lion sai luvan 
muuttaa pois, jos 
voittaisi ensin WF- 
LTELETISTAÄIN 

































































Vuoden 1990 
onnetto- 
muudessa hän 
EEVI 1STT] 
kuitenkin 
pahasti, sekä 
fyysisesti että 








— Fighter 
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Ensimmäinen neljästä on Oceanin 90 
Minutes. Kyseessä ei ole brittiläinen 
k KSO vaan UK-versio 
amcon Prime Goal 3:sta. Seuraavana 
on vuorossa Kanadalaisen Electronic 

Artsin uusin versio vanhasta 

teemasta, FIFA '96. Lähempää tulee 

FIFAakin perinteisempi Total Football, 

Jon Ritmanin uutuus, joka ilmestynee 

Acclaimilta lokakuussa. = 

Viimeisimpänä, muttei vähäisimpänä, 

meillä on ilo esitellä International 

Superstar Soccer Deluxe, joka 

nimestään huolimatta on oikea jatko- 

osa SNES:n kaikkien aikojen 
hienoimpaan jalkapallopeliin. 

Tässä siis tulee ; 
alkapallospesiaalimme. Tutkimme 
aikki uudet tulokkaat, kuuntelemme 

Jon Ritmanin mielipiteitä lajin 

tulevaisuudesta ja siitä, miksi hänen 

mielestään Total Football on 
kilpailijoitaan parsa 

Tästä lähtee alkuvihellys. 


90 Minutes 
Ocean e 12 Mbit 


Namcon Prime Goal -sarja pääsi kolmanteen osaansa 
Japanissa 1995 alkupuolella. PAL-versio lankesi Oceanille, 
kiitos kahden yhtiön väliselle yhteistyösopimukselle, joka 
on tuonut meille aiemmin muiden muassa Weapon Lordin. 
Ocean on luvannut, että peli läpikäy varsin merkittävän 
koodikirurgisen toimenpiteen, ennen kuin se pääsee 
lähellekään kauppojen hyllyjä. Aika tyypillinen 
japanilainen jalkapallosimulaattori Prime Goal keskittyy J- 
Liigaan, ja tarkoitus on muuttaa siihen viittaavat asiat 
paremmin Eurooppaan sopiviksi. Pelattavuuttakin on 
kuulemma tarkoitus parantaa, mikä onkin tarpeen, jotta 
uusi tulokas pärjäisi kivenkoville vastustajilleen. 








Jos ehdit luulla jalkapallopelikuumeen menneen jo. 
ohi viime vuoden uusien pelien tulvan jälkeen, niin 
/ kannatta miettiä uudelleen. Talven pimeyden 
keskelle on nimittäin tulossa neljä uutta Super NES - 
jalkapallopeliä. r 





Nämä kuvat ovat japanilaisesta 90 Minutes -pelin 
versiosta. Siis Namcon Prime Goal 3:sta. 


Prime Goalista löytyy tämä rankan näköinen 
treenausoptio. toivottavasti 90 Minutesistakin. 


M w 


PG3:n J-liigan joukkueet toimessa. 


KTT Td LOVILTEN WIKI 




























Total Football 
Domark / Acclaim « 8 Mbit 


Monille entisille Spectrumin omistajille nimi Jon Ritman 
varmastikin kuulostaa tutulta, kahdessakin eri yhteydessä. 
Yksi kaikkien aikojen arvostetuimpia isometrisiä 
seikkailuja, Head Over Heels, oli hänen 
aikaansaannoksiaan. 


Mutta vielä kuuluisammaksi mies tuli Spectrumin 
jalkapallopeleillä Match Day 1 ja 2. Koska kumpikin peli 


Kan e 
4 M 
W 
4, 
” 64 
178 
K 
Pat 
; jp 0:10 
j x xy ) = 
EN ii x » a n J » 45" 
is L! f < NUI 
JIN ai pIi 
i 
Pelin ohjelmoijan suosikkikulma. ja 
kr 
- 
[3 





L) 
Mah 


Hyvin pyörii Mode 7. 
















a = 5 


oli 80-luvulla iln estyessä! 
hitti, niin jatkoa oli 
odotettavissakin. - 


"Kumpainenkin Matc Day toi — - aN 

meille paljon palautetta", John — jäs < n . SO Kun teen kömean mat h an - 
sanoo. "Siihen lisätään vieläse —— + dd — tietää, että se oli minun eikä 
yksinkertainen tosiseikka, e! N = = ; jonkun automatisoidun == i 
mitä enemmän jotain tekee, sitä = * Tuulotus suiroh <= tekemä." 

paremmaksi siinä tulee. maailman mallin. 4 =— 

Aloitin Matchday I:n —>—>—>— —u , EK. 
parhaista puolista, ja SNES:n ; e I) m vety 000 SUurin haaste tulee 
kovon lisäteholla onnistuin € estä a =» : 
tekemään pelistä erittäin : 0485 = (5 - = 4 saada Total Football —. 
nopean. Mode 7 -syötöt i ; Eid pärjäämään kivikovia 
näyttävät upeilta." a j a = 000023 o. haastajia vastaan. 

Total Football muistuttaa , - E MK Match Day -peleillä ei 









Hudson Softin iäkkäästä W e " = ia s 00 juurikaan ollut 
Virtual Soccerista siinä, että ei j - an. = — kilpailijoita samassa. 
kummastakin löytyy erilaisia S i. a 4 sarjassa. 


syöttö-kamerakulmia. Virtual 
Soccerissa useimmat 
pelaajista etsivät itselleen 
parhaiten sopivan ja tyytyivät Deluxe näyttäisi 
siihen. Sama näyttää pätevän ä 8 — olevan Total — 
Total Football -peliinkin. Footballin pahin - = hyväksyä mitää uuta una omaa vei snuaan. 

= - uhkaaja, varsinkin koska alkuperäinenkin oli niin loistava Menestystarinan toistaminen on huomattavan vaikea 
"Itse pelaan yleensä perus sivunäkymällä a la Matchday, peli. John on eri mieltä: "Niin kuin monet muutkin viime tehtävä, mutta sen perusteella mitä olemme ISS 
mutta koska Mode 7 mahdollistaa pelin seuraamisen aikojen jalkapallopeleistä, myös ISS on mielestäni paine nähneet, Konami onnistuu jälleen kerran. 
vapaavalintaisesta kulmasta, niin ajattelin, että jotkut uhrannut pelattavuuden komean grafiikan eteen. Minulla 
voisivat haluta toisen kulman. Kun olin saanut ei ole mitään hienoja grafiikoita vastaan, mutta minulle Japanissa missä a on jo julkaistu solkten 
vapaavalintaiset kamerakulmat toimimaan, niin pallon kontrolloiminen on ensiarvoista." arvostelujen saattelemana, peli oli kokonaista 24 
osittaispyöritys oli helppo saada toimimaan, ja se näyttää Ensiarvoista näyttäisi olevan myös toimiva viisinpeli, Goal megabittiä, mutta siitä on napsaistu kahdeksan megaa, 


International - 


Pan kävelijät Superstar Soccer 


ajetaan ulos. 
No ei oikeasti. 





todella komealta." = = of the Month -palkinto ja ohjelmoitava neljän hyökkääjän jotta pelistä saataisiin näille pituusasteille sopivampi 
optio. Optio antaa mahdollisuuden ohjelmoida ennakkoon versio. Puhetta, jota oli enemmän kuin alkuperäisessä, on - 
Niin näyttää. Kaikkien näiden kamerakulmien keskeltä liikesarjoja, joita voi sitten aktivoida pelin missä leikattu eniten. Tasoitukseksi peliin onkin sitten lisätty 
voisi kuvitella löytävänsä lintuperspektiivinkin, Sensible vaiheessa tahansa. Omaperäistä, vaikkakin on vaikea yli neljäkymmentä parannusta ja uutta toimintoa - niiden - 
Socceria se ei ainakaan haitannut. kuvitella moisen taktiikan onnistuvan kovin usein. pitäisi tasoittaa rypyt leikkauksista huolestuneiden 


Match Days 1 ja 2 olivat suurmenestyksiä 8-bittisillä, otsalta. 
"En ole Sensible Soccerin ihailija. Vaikka Sensi onkin Total Football näyttäisi tekevän vaikutuksen 16-bittisillä, 
aikaansaanut joitakin parhaita jalkapallopelejä, niin mitä seuraavaksi? Millainen on jalkapallopelien 
minusta tuntuu siltä, että he ovat kadottaneet tulevaisuus? 
kokonaisen ulottuvuuden jalkapallosta. Total Football 
antaa täyden kontrollin pallon suhteen sen ollessa vielä "Liikesalaisuus. Tulkaa käymään Cranberry Sourcessa 
ilmassa — yksikään ylhäältä-alas -perspektiivin peleistä ei joulun jälkeen, niin voimme kertoa lisää..." 
onnistu siinä." 

Varmasti tulemme. 
Pitkäaikaisen partnerinsa Bernie Drummondin (taiteilija, 
joka on tehnyt grafiikat heidän suurimpiin kaupallisiin 
julkaisuihinsa, viimeksi Game Boyn Monster Max -peliin) 
kanssa John on perustanut kehitystiimin nimeltä 
Cranberry Source. Mikä sitten on se Total Footballin 
koukku, jonka pitäisi saada meidät vakuuttumaan sen 
ylivoimaisuudesta muihin nähden? 
"Total Footballin paras puoli on ilman muuta sen 
pelattavuus — kaikki pyörii sen ympärillä. Halusin tehdä 


Näyttää hyvin samanlaiselta 
alkuperäisen kanssa. 
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Uusista toiminnoista näkyvin lienee 
nelinpelimahdollisuus. Hyväksi — « 
kakkoseksi kirii kasvanut — 

nopeus, jonka huomaa 

selvästi ykköseen 

verratessa. 


Uusi ohjaus tuo peliin 


uutta potkua 

melkoisesti. Nyt on 

mahdollista harhauttaa 
puikkelehtiessaan, mikä 

tekee mahdolliseksi 

loikkia taklausten yli kuin 
kevätlehmä laitumella. 

Uusia syöttöjä, pari 
liukutaklausmahdollisuutta, 
olkapäällä tuuppaaminen ja suora 
töniminen — siinä muutamia muita 
lisukkeita. 












Deluxe tekee mahdolliseksi tehd 
toimintakyvyttömäksi minkä 
tahansa osan omasta tai 
vastustajan joukkueesta. 
Joukkueen lääkärin tai 

valmentajan taitotasoon : = + 6 
voi vaikuttaa, kuten Jatko-osastakin löytyy 
myös syötössä kentällä mielenkiintoisia frisyyreitä. 
olevien pelaajien lukumäärään. =. 


Jokaisen pelaajan nimeä ja numeroa voi myös 
5 = ji € 
muuttaa — sitä ominaisuutta on jo kauan € 
kaivattukin SNES-jalkapallopeleissä. - W 
"Parannuksista" voi mainita koneen ohjaamien E F 4 
pelaajien kasvaneen älykkyyden. Se tekee o oo 00 00 00 
jest pin kovinta aio 1enosaatoa 
pelistä suunnilleen samanveroisen Deluxen 
keskitason vaikeusasteen pelin kanssa. : 
International Superstar Soccer Deluxen kaikkien hieno- 
säätömahdollisuuksien kanssa voi leikkiä tuntitolkulla. 
Tässä esimakua muutamasta säätötaulusta. 





Jos tuosta paikasta 
munaa, niin saa 
lopputilin joukkueesta. 


Täältä pääsee 
nimeämään 
hyökkäyksiin 
osallistuvat pelaajat. 
Kaikki kärkeen, sanon 
minä! 




















Eos = = 








Täällä ei pääse 
muttamaan mitään, 
mutta pääseepähän 

katsomaan 
joukkueensa 
ryhmäkuvaa. 5 


Vastapuolen maalivahdit osaavat paremmin arvioida 
milloin kannattaa lähteä hyökkäävää pelaajaa vastaan, ja 
ulkokentän pelaajat liikkuvat älykkäämmin ympäri 
kenttää. 


Vaikkakin sitä 
on leikattu, niin ; 













pelin puhe uraansa 

ansaitsee ISS Deluxe näyttää myös 

vieläkin vaihtoon valmistautuvat 

huomiota pelaajat. Nimien vasemmalla 





puolella olevat naamat 

kuvastavat jokaisen 

pelaajan mielentilaa. 

55 Masenna vastustajiasi, 
Id jos he ovat liian kovia. 


osakseen. Sitä | 
on nimittäin 
joka 
tapauksessa 
paljon enemmän W 
kuin - 
alkuperäisen 
PAL-versiossa 
oli. 





Kirjeitä tulee ja Final Fantasy -sivun menestys on selviö. 


Älkää silti laiskotelko, vaan jatkakaa kirjeiden 
lähettämistä ja pitäkää sivu hengissä. 


Kuukauden vinkki tulee Mika Einolta Tammelasta ja Ari Kuroselta Hallilasta. Kiitos teille ja kaikille muillekin FF-sivulle 


kirjoittaneille. Jatkakaa samaan malliin. 
S 


Pikanosto 


Jos haluat nopeasti rahaa ja taikoja, niin kut minäsi eteläpuolella 
olevalle aavikolle. Siellä on vain kahdenlaisia vihollisia, Hovereita ja Cactroteja, 
joista saa kummastakin 10.000 kultarahaa ja 5 sekä 10 taikuuspistettä. 








Jännittävä Autkimustotki = 

Yksi pelin aikana pakollisesti vierailtavista paikoista on metsä veldtin 
pohjoispuolella, World of Ruinissa. Siellä asuu dinosauruslauma, jonka 
hävittämällä saa paljon herkkuja. Tyrannosaurus Rex, jota vastaan taistelet 
useimmiten, jättää jälkeensä Imp Halberdin, jonka voi myöhemmin vaihtaa 
tarpeellisempaan tavaraan Colosseumilla. Locke voi varastaa Imp Armourin 
jättidinolta. Brachiosaurus on paljon harvinaisempi, "mutta jos onnistut 
voittamaan sellaisen, niin saat Economizerin, jonka avulla kaikki taiat pelissä 
vievät vain yhden. taikapisteen. Kaikkien arvokkaiden esineiden. lisäksi metsästä 
pääsee keräilemään myös kokemus- ja taikapisteitä. 

Huhu, jonka mukaan metsästä löytyisi yksi kahdeksasta. lohikäärmeestä, on 
väärä. Väärä tieto johtuu yksinkertaisesta käännösvirheestä. Japanilaisessa 
alkuperäisversiossa puhutaan dinosauruksista, mutta Ted Wolsey käänsi ne 
lohikäärmeiksi! ji 


Ikuinen eläm 


Jos joku nyt välttämättä haluaa fuskata sellaisessa pelissä. in Final Fantasy 


III, niin tässä pari erittäin käyttökelpoista Action Replay -koodia: 
7E208899 — loppumattomat terveyspisteet pelaajalle 1 
76218899 - 10000 1700 del 2 


* Ei hyökkäyksiä - 


= palata paikkaan 
= jossahän- 
=— — seisoi ja painaa 


z I 
|. j 
N 



























Nelinkertainen 
varastaminen 


Jotta Locken saa varastamaan neljä 
kertaa yhden taistelun aikana, tarvitsee 
vain antaa hänelle Thief Glove tai 
Offering. Sen vaikeampaa se ei ole. 


Mega Elixir 


Tämän erittäin hyödyllisen esineen 
Locke voi pihistää ilman suurempia 
vaikeuksia Life Guardilta, joka löytyy 
Solitary Islandilta World of Ruinista. 





Kun olet hakenut Mogin World of 


Ruinista, voit 


A-nappia. 

n Ritari Domasta 
tekee sen, vaikuttaa vahvalta, 
ettet joudu mutta hän kärsii * 
vihollisten perheensä 
hyökkäysten traagisesta 
kohteeksi kohtalosta ja 
lainkaan. haluaa kostaa 
tea Kefkalle pahemmin 
tehokasta p 
esimerkiksi kuin kukaan muu. Cyan 

— Fanatics ei luota Celesiin, ja 
Towerissa. jos heidät laittaa 


samaan joukkoon, niin ' 

| Cyan syyttää ; 
Celesiä yhdestä — ' 

MTK IISS SISIN & 

| Voittaakseen häntä 
vaivaavat painajaiset ja 
oppiakseen hänen vä 
tekniikkansa, täytyy koko 
joukon mennä Domaan 
KEETLIELK SIT IM ELISTAN 
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Dark Saviour 
SEGA * SATURN * CD 








Phantasy 
Star - sarja 
ja Land- 
stalker 
ovat Mega 
Driven 
tunne- 
tuimmat 
roolipelit. 
Land- 
stalkerin 
kehittäjäryhmä Climax on alkumenestyksensä jälkeen 
tuntunut jääneen lepäämään laakereillaan. He kyllä 
tekivät keväällä pelistä hyvät arvostelut saaneen tyttöversion nimeltä Ladystalker, 
Jo aikuttaa jälleen olevan mutta sitä ei ilmeisesti käännetä eikä julkaista lännessä. Seuraava tänne asti pääsevä 

teos heiltä onkin toiminta-RPG Dark Saviour, joka julkaistaan Saturnille joulukuussa. 
Vain Japanissa — tietysti — mutta euroopan- ja amerikanversioiden keväisestä 


roolipelaajille mukavaa aikaa, mutta julkaisustakin on ollut jo puhetta. 


Peliin on otettu vaikutteita sekä Landstalkerista että Phantasy Starista. Seikkailu 


" vu an 
Sguare USA yrittää parhaansa mukaan sijoittuu mielisairaille rikollisille tarkoitettuun vankilaan. Sankari on itse saattanut 


r vankilaan sen useimmat asukit, mikä kostautuu myöhemmin. Päähenkilön tehtävänä or 
pilata tunnelman. nimittäin etsiä ja vangita hirviö, joka on livahtanut vankilasaarelle ja joka piileskelee 
vankien seassa. Vankien ei voi sanoa olevan pelin sankarin parhaita kavereita, eikä 
heiltä kannata juurikaan odottaa apua tehtävässä. Siitä huolimatta päähenkilön on 
uskaltauduttava pimeisiin vankiluoliin hirviötä etsimään. 
Grafiikka koostuu suurimmaksi osaksi polygoneista, ja vaikka tekniikka ei roolipeleissä 
ihmeempää vaikutusta teekään, niin Dark Saviourissa se toimii hienosti. 





Secret of Evermore ei ehdi tänne asti ennen vuoden loppua, ainakaan virallisesti. Vuoden 
1996 alkutalvi lupaa kuitenkin ennen näkemättömän paljon kaikille suomalaisille 
roolipelaajille. Silloin pitäisi ilmestyä Sguare USA:n ensimmäinen RPG-yritys, ja pari 
kuukautta myöhemmin pitäisi ilmestyä myös Breath of Fire 2. Jos jälkimmäisen 
ilmestyminen toteutuu, niin silloin saamme ensimmäisen aidon japanilaisen 
tekstipohjaisen roolipelin. Peukut pystyyn. 


MAD E=HN") A/BAIN 


Japanissa on.taas-laitettu pökköä pesään vuodenvaihteen lähestyessä. Sguare julkistaa 
piakkoin uuden RPG:n SNES:lle, ja Enix'on vihdoin saanut Dragon-Ouest VI:fi valmiiksi. Jos 
kaikki sujuu suunnitelmien mukaan (mikä on-haminaista sille sarjalle), niin peli ilmestyy 

joulukuun ,9a päivä. Toivottavasti saan jo seuraavaan numerdon raportin jonojen 
pituudesta ja myyntiennätysten rikkoutumisesta. Koko syksyn japanin listoja hallinnut 
Seiken Densetsu 3 (Secret of Mana 2) ja Tactics Ogre saavat kovan kilpailijan. 









Dragon Force 
SEGA * SATURN * (D 


Jos kaipaa strategia-roolipeliä, niin Segan Dragon Force 
saattaa hyvinkin olla toiveen täyttymys. Perusidea on 
suunnilleen sama kuin Ogre Battlessakin armeijoin 
valloitettavine maailmoineen. Maailmanherruudesta 
kiistelee kahdeksan hallitsijaa, ja voiton avain on varustaa 


Sen valmistumiseen 
vierähtää vielä 
muutama kuukausi, 
mutta joka tapauksessa 
ensimmäinen NeoGeo 
CD roolipeli on tekeillä. 
SNK on tehnyt aiemmin 





mahdollisimman vahva armeija loppumattomiin taisteluihin. klassisen NES-seikkailun Crystalis (Nintendo-lehteä lukeneet 
Jokainen taisto vaatii paitsi strategisia taitoja, myös kyvyn muistanevat kuinka se teki amerikanlistalla selvää jälkeä Final 
erottaa ystävät vihollisista vatajäli "olan takaa toisiaan hakkaavien pienten hahmojen joukosta. Fantasyn kanssa). Viime vuosina sekä amerikkalaiset että japanilaiset 
Toistaiseksi peli vaikuttaa hieman sekavalta, mutta tilanne selkiintynee amerikkalaisen version pelilehdet ovat arvailleet 
ilmestyessä. Toivottavasti. ilmestyykö NeoGeolle sen 
jatko-osa. 


Albert Odyssey - Legend of EOS Kyseisestä jatko-osasta emme 


0 p ole nähneet mitään merkkejä, 
SUNSOFT € SATURN * CD mutta Samurai Spirits RPG 


(työnimi) osoittaa joka 
tapauksessa, että SNK satsaa 
vakavissaan roolipeleihin. 
Toistaiseksi kaikki heidän 


Lähes vuosi takaperin kerroin SNES-pelistä 
Alberts Odyssey II. Totesin silloin, että Sunsoft 
valitettavasti luopui ensimmäisen osan 
satuteemasta enemmän strategiapohjaisen 





seikkailun hyväksi. Valitus meni ilmeisesti S ir pelinsä on käännetty ja 
perille, sillä Saturnille ilmestyvässä kolmososassa on palattu alkuperäiseen ideaan. Peli on sitäpaitsi julkaistu USA:ssa, joten 
todella komea ja muistuttaa visuaalisesti Arc the Lad -peliä. Albert Odyssey - Legend of Eldean toivottavasti uutuudesta ei 
julkaistaan Japanissa tammikuun loppupuolella. tule poikkeusta sääntöön. 
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Viime kuun numerossa kerroin sen vähän, mitä silloin tiesin 
Front Missionin jatko-osasta. Sen jälkeen on tapahtunut taas 
paljon lisää, joten Sguaren tuleva toiminta-RPG vaatii lisää 
tilaa näiltä sivuilta. Nimestään huolimatta peli ei muistuta 
alkuperäistä Front Missionia kovinkaan paljon. Eroa on aika 
paljon totuttuun Sguare-tyyliin, ja se johtuu siitä, että pelin 
on tehnyt eri porukka kuin yhtiön muut RPG:t. Jos jotain 
yhtäläisyyksiä muihin peleihin hakee, niin lähinnä mieleen 
tulevat Konamin Cybernator, joka on Gun Hazardin tapaan 
Toshiro Tsuchidan tuottama. Paloja 
on napattu myös Ouestin Tactics 
Ogresta (Enixin juuri USA:ssa 
julkaisema Ogre Battlen jatko-osa). 
Tavallisuudesta poiketaan siinä, 
että pelin tapahtumat sijoittuvat 
2000-luvulle. Pelaaja ottaa Albert 
Grabnerin roolin ja yrittää suojella 
maansa 
presidenttiä 
viha- 
mieliseltä 
organisaa- 
tiolta, jota 
johtaa 
superpahis 
Ark Halbland. Edeltäjänsä tapaan Gun Hazardkin vaikuttaa 
pelattavalta japaninkielisyydestään huolimatta, mutta 
tietenkin haluaisimme käännöksen. Cybernatorin menestyttyä 
hienosti sekä USA:ssa että Euroopassa, käännös ei ehkä ole 
täysin mahdoton ajatus. 





Japanissa mietitään, josko länsimaalaiset 
mieluummin pelaisivat Super Mario 
RPG:tä ja Secret of Evermorea. Sguarella 
on kuulemma muutenkin niin monta 
projektia kesken, etteivät he<ehdi 
korjaamaan Manan bugeja. Toisin sanoen 
klassisen Secret of Manan, joka myi yli 
puoli miljoonaa kappaletta yksin USA:ssa, 
jatko-osan tulevaisuus ei näytä kovin 
valoisalta. Surullista, mutta totta. 


Kuukauden tärkein uutinen rapakon takaa 
ei ole kovin iloinen. Sguaren 
viimeisimpiin suunnitelmiin EI KUULU 
Secret of Mänä 2:n kääntäminen, Syyksi 
on ilmoitettu bugit ohjelmoinnissä. 
Sguare USA:n mielestä bugit ilmeisesti 
eivät haittaa japanilaisia, mutta 
amerikkalaisia kyllä. Japanin Sguare vain 
toteaa, että Mana 2:n USA-julkaisu ei ole 
selvä. 


Breath of Fire Il 
SNES * CaPcom * 24 MBIT 


Aika tarkkaan tasan vuosi japanilaisen kakkososan 
jälkeen amerikkalainen versio Breath of Fire 2:sta on R 
saatu käännettyä ja valmiiksi julkaisuun. , 
Pelin tapahtumat sijoittuvat samaan paikkaan kuin 
alkuperäisenkin. Sinitukkainen sankarimme 
ystävättärensä Ninan kanssa palaa kakkosen uusiin 
haasteisiin ja seikkailuihin. Pelin ulkoasulle on 
tapahtunut paljon sitten viime näkemän. Varsinkin 
taistelukohtaukset animointeineen, taikoineen ja 
pomoineen ovat parantuneet silminnähtävästi. 
Capcomin mukaan Breath of Fire II on sekä 
suurempi, harkitumpi että paremmin käännetty kuin [i 
ensimmäinen peli. Siis kaiken kaikkiaan parempi. 
Lisää aiheesta toivottavasti jo seuraavaan 
numeroomme ehtivässä arvostelussa. 


































Moi Topi, 
Olen aloittelija RPG:n 
saralla ja kysyisin pari 
kysymystä. 

1. Ilmestyykö Sguarelta 
(sinun mukaasi niiiin 
fantastisia) pelejä 
Megalle? 

2. Arvostele seuraavat 
asteikolle 1 — 10: Shining 
Force 2, Story of Thor ja 
Landstalker. 

Kiitos hyvästä lehdestä! 
Jaakko S 









Hei aloittelija, 

1. Valitettavasti ei. 
Nintendolla on mystinen 
sopimus sekä Sguaren että 
Enixin kanssa (he 
ilmeisesti omistavat osan 
Sguaresta), joka estää 
Segan ja Sonyn omistajia 
pääsemään Final Fantasy-, 
Secret of Mana- tai Dragon 


























west -seikkailuihin. 


ikki kolme 


KIT SS KOVIEN WIR 


YMYö 
TAV3 






japaninkielistä versiota. 
Eikä englanninkielistä 
tule... nyyh. 

Topi 


Hei Topi, 

1. Jos pitää Zelda III:sta 
ja FFILI:sta, pitääkö Secret 
of Mana I ja II - 
roolipeleistä? 

2. Suosittele jotain 
roolipeliä Game Boylle. 
Vincent 


Hei Gene, 

1. Mana ykkösestä pidät 
varmasti, kakkoseen 
tarvitaan japaninkielen 
taito. 

2. Nojaa, RPG ei oikein 
istu Game Boylle, mutta 
Zelda - Links Awakening 
on loistava toiminta-RPG. 
Sekä Mystic Ouest että 
Final Fantasy Legend - 
sarjat ovat ihan okei. 


* ENNAKKOSILMÄYS 


Street Fighter Alpha 


Pelikone: PlayStation 


Pelikone: PlayStätion Julkaisija: Sony 


Julkaisija: Capcom 
Luonne: Beäteni up 


Street Fighter.Zeron.nimellä tunnettu 
beät'em up on Capcomin ensimmäinen 
1uSF-Peli; joka ei'ole pelkkä päivitys Street 
— FighterII-kolikkopeliin. Tapahtumat 
sijoittuvat pitkälle menneisyyteen; 
aikaan jolloin Bison ei ollut — = seikkailunsa on nimeltään;Sc 
ajatellutkaan nyttemmin kuuluisia Street 7 , : Panic, jossa yhdistellään 
Fighter -kisoja. Vaikka kaikki taistelijat a A siä tasoloikkajupinoita t 
ovat vielä melko nuoria, niin ottelut ovat 5 E 5 uusiin ideoihin, jotka ku 
kuitenkin rankempia kuin kakkosessa, s ao ; taan 32-bittisen erikoist 
ja liikevalikoimista tuntuu löytyvän = 3 HIT ke 55 teilla. Hermie tulee 1996. 
iaaleja. a 45 ä = W 
at Ken, Ryu, Chun 
Li, Sagat sekä pari kätkettyä hahmoa. 
Miiit kovanaamat ovat täysin uusia 
tai ensimmäisestä Street Fighterista 
ja Final Fightista napattuja. 
Japanilainen versio julkaistaan 
jouluksi yhdessä aiheeseen liittyvän 
animaatioelokuvan kanssa. 





L.) 
WWF Wrestlemania ss 


Pelikone::SNES 
Julkaisija: Acclaim 
Luonne: Beat'em up 





Heti TV-pelien ensimmäisestä päivästä lähtien on ollut olemassa wrestling- 
pelejä. Ainoa ongelma niissä on ollut laatu — tai lähinnä sen puute. Kun 
Midway -puolisen vuotta sitten päätti tehdä uuden Tony Halmeen lajiin 
perustuvan pelin, niin onneksi he päättivät tehdä siitä myös hyvän. Lopputulos 
on jo nähtävillä amerikkalaisissa 

kolikkopelihalleissa nimellä WWF 

Wrestlemania (pelillä ei ole mitään 

tekemistä Acclaimin aiempien 

SNES:lle ja Megalle julkaistujen 

Wrestlemania-pelien kanssa). Uutuus 

muistuttaa paljon Mortal Kombat - 

sarjan pelejä spesiaaleineen ja 

lopetuksineen. Uutta on se, että 

ottelijat voivat liikkua kehässä 

minne tahansa, eikä heitä ole 

kiinnitetty kiskoille. Acclaim on 

juuri saanut valmiiksi versiot 

PlayStationille, Saturnille, 32X:lle ja 

Mega Drivelle. Euroopassa 

julkaistavaksi on valmis vain SNES- 

versio, mutta toistenkin koneiden 

omistajat pääsevät kokeilemaan 

piledriveria heti ensi vuoden 

alkupuolella. 
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UNNA KOISSIR VANS 


Wario Land 2 


Pelikone: Virtual Boy". 
Julkaisija: Nintendo 
Luonne:.Tasoloikka 


Tämä on se peli; jolla Nintendo: toivoo Virtual 
Boyn myynnin lähtevän käyntiin. Wario Land 
2 muistuttaa Game Boyn alkuperäistä, 
vaikkakin tietysti siihen on lisätty paljon 3D- 
tehosteita, jotka todella antavat pelille 
kolmannen ulottuvuuden. Alkuperäisen pelin 
tapaan Wario käyttää jälleen erilaisia hattuja 
antamaan itselleen supervoimia ja lisää 
reipasta ilkeyttä. Tätä.lukiessanne Wario:-kand 
2 on jo julkaistu Japanissa ja USA:ssä, ja jos 
Virtual Böy Suomeen joskus saapuu, niin. 
tämä peli-on varmasti-ensimmäisten sille 
julkaistujen pelien joukossa. 





Toshinden 2 


Pelikone: PlayStation 
. Julkaisija: Takara 
"Luonne: Beät 'm up 


likone: PlayStation/Saturn 
ulkaisija: EA k 


uonne: Urheilu 


ämme kyllä kirjoittaneemme tästä 


lectronic Arts on julkaissut urheilupelinsä melkein kaikille mahdollisille L 
mminkin, mutta sen jälkeen konsolien 


oneille. Segan ja Sonyn uusien tykkikoneiden myötä julkaistaan tietysti uudet - 

"päivitykset klassisista NHL-.ja FIFA-peleistä. Ensimmäisenä kauppoihin ehtii 
| piakkoin julkaistava NHL '96. Mitä uusia kikkoja peliin tulee, se on vielä 

epäselvää, mutta 

paljon aikaisempaa 

komeampaa grafiikkaa 

on luonnollisesti 

luvassa. Houkutukseksi 

peliin on liitetty myös 

video-osuuksia 

lätkäfanien 

suosikkipölaajista. 


on tapahtunut paljon. K 
Fighter 2:n ja Tekken 
yhä mukana, tosin" 
komeampina ja uusie 
maisemien edustoi 
Mukana on myös 
muutama uusi ottelija, = 
ja kaikki vaikuttaa 
paljon alkuperäistä 4 
huolellisemmin 


tehdyltä. Viereiset muin. 
kuvat Kertovat ' 
enemmän kuin lyhyt - x 
ennakkosilmäys-palsta. 


SOF 1A 
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SINN OISTII VANAS 













Julkaisija: Konami 
Luonne: Seikkailu 













ain kuukausi Goeman Wa 
kisti tekevänsä sarjaan - 
peliä. Perustuuko peli jollekin neljästä PA 
NES-pelistä vai onko se täysin uusi, 
itä pelitalo ei kertonut, mutta sen 
saimme tietää, että Konami aikoo 
pysyä uskollisena alkuperäi 

eikä täytä ruutua pol; 
Japanissa peli julkai 
vuonna 1996, ja pidetään 














| Julkaisija: Viacom 
Luonne: Ongelma 


Zoop. Lontoon ECTS-messuilla 
pidettiin Zoop-party, jossa 


vaan itse 
kokeilemaan. 





KIT ST LVIS WP 


Pelikone: Jaguar 
Julkaisija: Atari 
Luonne: Kilpa-ajo 


UBI plagioi Super Mario Kartia 
SNES:lle, Mega Drivelle, Game 
Gearille ja Game Boylle julkaistulla 
Street Raperilla. Pelin myyntiluvut * > 
nähtyään Atarikin on päättänyt työntää 
lusikkäiisä moottoriöljyyn Jäöuar-pelillä Atari Kart (työnimi). 
Street Racerin tapaan kaikki ideat on nykäisty Mario Kartista, 
mutta autot ajajineen sekä radat ovat tietysti täysin uusia. 
Julkaisuaikataulusta ei ole vielä tietoa, mutta komean 
grafiikkansa ja sulavan pelattaviuutensa ansiosta se varniasti 
herättää Jaguarin omistajissa suurta mielenkiintoa, 



























Sega Rally julkaistaan N 
virallisesti Japanissa 29. 
joulukuuta, ja ennakkotietojen 


mukaan Suomeen se saapuu 
— tasan kaksi kuukautta myö- 


hemmin, 29. helmikuuta. 

Samana päivänä pitäisi olla 

myös Virtua Fighter 2:n ensi-— F 
ilta. Sega on myös paljastanuti. 


myös POS im 
lisuus. Se ei tapahdu + - 


linkkikaapelin kautta, vaan 


jaetulla ruudulla. Tässä pari 
kuvaa lopputuloksesta. 


MENN NN OSTI VINES 


Phantom 


Pelikone:Mega Drive 
Julkaisija: Viacom 
Luonne: Toiminta 


än Viacomin pelin pääosassa on itse 
naamio. Ei kannata kuitenkaan 
ja pääkalloluolassa majailevaa 
ja, sillä tässä seikkailussa hän on 
vaihtanut pukuaan ja ammuskelee vihollisiaan 
laserpistoolilla keskellä korkeateknologista 
A i kaupunkia. Itse peli muistuttaa paljon 
ja hyväksi käyttäen ohjel- = + 3 50 Acclaimin viime vuonna julkaisemia 
uoneet edellisiä avaruus ; PSA Spiderman-pelejä. 
i Tämäkin julkaistaan Suomessa SNES:lle ja Mega 
Drivelle piakkoin, joten jos tulevaisuuden 
Mustanaamio kuulostaa jännältä, niin kannattaa 
pitää silmät auki pelikaupassa. 


Samurai Shodown III 


Pelikone: Neo Geo CD 
Julkaisija: SNK 


- 


Luonne: Beat 'em up 


SNK ei luovu beat 'em up -sarjoistaan. King 

of Fighters on yksi suosituimmista 

kolikkopeleistä Japanissa. Kymmenellä 

uudella ja vanhalla taistelijalla, uusilla 

taistelutekniikoilla ja useammilla 

yhdistelmillä varustettuna Samurai Showdown 

III:sta tulee SNK:n mukaan KoF:iakin suositumpi. 

Japanissa pelin kasettiversio on jo julkaistu, mutta jos haluaa 
huomattavasti halvemman CD-version, niin joutuu odottelemään 
joulukuun loppupuolelle asti. : 
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2 Killer Instinct 







Final Fantasy III 
NHL Hockey '96 
G Mortal Kombat 3 
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Secret of Mana 



















TON 


MEGA DRIVE 


Comix Zone 


Story of Thor 

Light Crusader 
Elitserien '95 
Phantasy Star IV 
Sampras Tennis 
Sonic & Knuckles 
Micro Machines' 96 


PLAYSTATION 


Ridge Racer 


Destruction Derby 
Toshinden 
Discworld 

3D Lemmings 


Ajo AN BOT USNJO NO) 


R 
W 10 NBA Jam TE. 
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Donkey Kong Country 
Zelda - A Link to the Past 


Int. Superstar Soccer 


Street Fighter - the Movie 


OR ITITHEENI 


OHITTI EENRI 


2 
| 
: 





GAME BOY 


Donkey Kong Land 


Donkey Kong 
Manrio's Picross 
Super Mario Land 
Warioland 
Metroid II 

Wario Blast 

NHL Hockey '95 


SATURN 


Daytona USA - 





Virtua Fighter 
Panzer Dragoon 
Glockwork Knight 2 
NBA Jam - T.E. 
Myst 

Pebble Beach Golf 
Glockwork Knight 








Toivomuslista 
Shadows of the Empire musa 


Ridge Racer Revolution es, 
Tekken 2 cs, 

Killer Instinct 2 msn 
Sega Rally (saturny 

Front Mission II (snesy 
Castlevania Bloodlines s, 
Legend of Thor (saturn 






PELIARVOSTELU 


Kuten aina, aloitamme peliarvostelut pienellä arvostelijoiden ja 
arvostelusysteemin esittelyllä. Vasemmalla toimitus, keskellä 
numeroarvostelun perusteet ja oikealla varsinaisten arvostelujen mallikappale. 


Grafiikka [X] 


Arvio pelin ulkonäöstä: 
spriteista, taustoista, vierityksestä, 
taustoista ja niin edelleen. 


Arvio musiikin ja [Ax] 
äänitehosteiden laadusta. 


- Miten helppo pelion 
"oppia ja kuinka hyvin 
— ohjaus toimii. 


Tuntuma 





NN 
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?m Chrna, a rain 
Foltloss Fhfe 







Tintti-albumeita on myyty yli 173 
miljoonaa maailmanlaajuisesti ja 
niitä on käännetty 52 kielelle. 
Vuosien odottelun jälkeen Tintti 
pääsee seikkailemaan SNES:llä. 


Seikkailu alkaa Kiinasta, jossa Tintti matkustaa junalla. Äkisti 
matka keskeytyy, ja Tinti nousee junasta selvittämään 
pysähdyksen syytä. Ulkona hän kohtaa hysteerisiä ihmisiä ja 
junasta lentäviä paketteja. Esteistä selvittyään hän löytää 
konduktöörin, joka kertoo, että tulva on katkaissut radan ja että 
juna jää seisomaan kunnes tilanne paranee. Tintti ei jää 
odottelemaan veden laskemista, vään lähtee jatkamaan matkaa 
jalan yli huteran sillan. Sen toisella puolella hän näkee veden 
varaan joutuneen, hukkumaisillaan olevan nuoren pojan. 
Töyhtöpäinen sankarimme ei jää pyörittelemään peukaloitaan, 
vaan hyppää veteen ja onnistuu pelastamaan pojan, joka 
esittäytyy Changiksi. Siitä alkaa ystävyys, joka merkitsee Tintille 
paljon. 

Kun Chang vuosia myöhemmin on matkalla Sveitsiin Tinttiä 


tapaamaan, niin hänen lentokoneensa syöksyy Tiibetin vuoristoon. 


Tintti lähtee pelastamaan ystäväänsä vaaroista piittaamatta. 
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There, Feelins 
Letter? Wph3P*5 


KZ a 
Joas gav der P57I Kaptenen- 














Infogrames on todellakin 
onnistunut siirtämään Hergen (Tintin 
luoja) piirrostyylin upeasti ruudulle. 
Pian selviää, että kyseessä ei ole 
tavallinen tasoloikka, vaan mukana 
on enemmän arvoituksia ja 
vuorosanoja kuin useimmissa 
muissa lajin edustajissa. Peli 
koostuu useista osista, jotka 
muistuttavat-paljon sarjakuvia ja 
saavat pelaajan tuntemaan itsensä 
osaksi niiden tarinoita. 

Se, mikä Tintin seikkailusta tekee 
niin mukaansatempaavan, on 
viimeiseen asti harkittu tasapaino 
seikkailun ja tasoloikan välillä. 
Sankari joutuu tilanteisiin, joissa 
pelaajalta vaaditaan sekä sormi- 
näppäryyttä että älyä. Kaikkea 
löytyy vuorikiipeilystä itämaisiin 
markkinoihin ja meditoivien 
munkkien välttelystä pelottavan 
Jetin kohtaamiseen. 

Tintti Tiibetissä koostuu 13 
suuresta tasosta, jotka on jaettu eri 
skenaarioihin. Jokainen skenaario 
on jaettu useisiin arvoituksiin, joista 
jokainen täytyy ratkaista ennen 
seuraavan kimppuun pääsemistä. 
Sen lisäksi kaikissa skenaarioissa 
on aikarajoitus, jonka rikkominen 
tietää hengen menetystä ja takaisin 
alkuun joutumista. 

Tintti ei ole mikään raamikas 
kaveri, joten hän kestää vain neljä 
iskua. Sieltä täältä löytyy kuitenkin 
omenoita; jotka auttavat pitämään 
energian siedettävällä tasolla. 

Omaperäinen yksityiskohta on 
myös se, että Tintti voi liikkua 
ruudun taustalta etualalle. Efekti luo 
aivan oman tunnelmansa ja sitä 
käytetäänkin harkiten läpi pelin. Siitä 
Infogramesille kultatähti pelin 
kulmaan. 
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/ever! 
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muistaa kun kinuaa tätä peliä 
joululahjaksi. MARTTI-SAN 


usein nii 
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Seikkailu 
Julkaisija 
Jakelu BERGSALA 
Myynnissä 
Pelaajia 
Pelimuisti 
Koko 
Muuta 


JOULUKUU 





Grafiikka 


Tyylikäs piirrosjälki 
kertoo, että nyt ollaan 
tekemisissä klassikon kanssa. 


Äänet 
Soundtrack onnistuu 


tukemaan grafiikan 
luomaa tunnelmaa loistavasti. 


Tuntuma 


Uusia ulottuvuuksia. 
Kuin kirjoittaisi 
uudelleen Tintti-albumia. 


Haaste 


Paljon tehtäviä ja 
tutkittavaa. Hiukan liian 
helppo edistyneemmille pelaajille. 


YHTEENSÄ 


Tintin 
seikkailuihin 
ei kyllästy, 
pelinäkään. 


Testissä 





Elvis ei ole kuollut. Hän elää ja voi hyvin ja toimii vankilanjohtajana laitoksessa, 
joka saa 'Nokan' näyttämään lastenkodilta. No, ei hän oikeasti ole Elvis. Vain surkea 


Loaded on ollut väkivaltaisuutensa jäljittelijä. Eikä hän edes voi kovin hyvin. Hänellä on suuri musta reikä mahassaan ja 


hän on vastuussa kuudesta pahimmasta psykopaatista, jotka milloinkaan on lukittu 


takia julkisuuden hampaissa rakennuksen seinien sisäpuolelle. 
varsinkin Englannissa. Onko pelissä Onko täällä kilttejä psykoja? 


Se oli se tarina, sitten itse peliin. Siinä saa itse valita oman pahiksensa, joka pitää auttaa 


muutakin kuin komea ulkokuori ja ; huit hiiteen koko pakkolaitoksesta. Mennäänpä järjestyksessä. Tarjolla on seuraavia 


raakimuksia: 
H E E = Jättimäinen Mama, jonka takataskusta löytyy Wobble-pommeja- 
vlisuureksi paisuneen ko Butch, jolla on huono maku leninkien suhteen, mutta parempi tuntuma liekinheittimiin. 


Seksipommi Vox, blondi, kaunis, tyhmä, ilkeä ja tappava. 

Fwank, jos kosket hänen teddykarhuunsa, olet kuollut. Ja vaikket koskisikaan... 
Cap'n'hands, joka on jonkin sortin puolirobotti, jolla on taipumus piraattijuttuihin. 
Bounca, kerjäläisten suojelupyhimys. Puliukko, jonka ohi ei kuljeta nenä pystyssä. 


hun tuoma julkisuus? 


































Kaikki nämä hilpeät tyypit ovat raskaasti aseistettuja. (Vankilan turvallisuus 
vaikuttaa vähän heikolta, mutta millainen peli siitä olisi tullut, jos pako tapahtuisi 
muovilusikoilla kaivaen?) Liekinheittimiä, panssarinyrkkejä, ohjuksia ja 
piilukkopistooleita — siinä pari esimerkkiä tarjonnasta. Kaikkia voi parannella 
power upeilla. Mukana on myös erilaisia älypommeja. Kaikki räjähdykset, 
äläykset ja pamahdukset ovat upeita. Gremlinin heput eivät ole 
säästelleet vaivojaan luodessaan kimmokkeita, ruudinsavuja ja 


< valonvälähdyksiä. 


Vapaus tai verilöyly! 


Miksi, sitä ei selitetä, mutta paeta vaan pitää. Vankila 
on jaettu viiteentoista labyrinttimäiseen tasoon, joista 
löytyy eritasoisia vastustajia. Ansojen, paluukujien, 

power uppien ja muiden jupinoiden lisäksi tasolta löytyy 
aina myös neljä tunnuskorttia, jotka tarvitaan seuraavalle 
tasolle pääsyyn. Alkaa haiskahtaa Doom-kloonilta, vai 
kuinka? Ei hätää, siihen ei ole sentään sorruttu. Jotkut 
labyrinttivaikutteet on kyllä napattu Doomista, mutta 
perspektiivi on sama kuin Atarin vanhassa Gauntletissa 
ja itse toiminta on yhtä kaoottista kuin S.M.A.S.H. TV - 
pelissä (jos joku sen muistaa). Vartijat ovat lievästikin 
sanoen kirjavaa joukkoa. Kaikkea löytyy raskaasti 
aseistetuista roboteista ja eritasoisista asehulluista aina 
pahansisuisiin jättiläisrottiin ja sekalaisiin kummituksiin asti. Kaikki 
näyttävät vielä lisääntyvän kuin kaniinit. Vastustajia riittää joka 
puolella, ja lisää tunkee joka raosta, mutta kaikki kuolevat 
ampumalla kiljuen ja verta roiskien, joten ei muuta kuin sormi 
liipaisimella koko ajan. Käytäviä on paljon ja ne ovat hämääviä 
ja pikkuruisesta kartasta on vain rajallinen apu. 


Tottahan toki 
kaikenlaisten optioidenkin 
kanssa pääsee pelaamaan. 
Vaikeusasteen voi asettaa neitimäisestä 
brutaaliin. Kamerakulmaa voi muuttaa 
lintuperspektiivistä melkein Doomimaiseen. 
Elämän voi tehdä helpommaksi huijaamalla 
lisäelämillä ja niin poispäin. Yksin- ja 
kaksinpeli onnistuu yhdelläkin koneella, 
mutta kahdella PlayStationilla pääsee 
kokemaan nelinpelin riemuja. Tätä 
Norman Bateskin pelaisi... 





Loaded ei tarjoa tervehenkisiä samaistumis- 
kohteita. Paitsi psykopaateille. 
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Wobble-pommi on nimensä Tulokset siitä, kuinka tehokkaasti on 
veroinen tehostepuolellakin. onnistunut tuhoamaan vastustajiaan. 


Liekinheitin on kivempi 
lelu kuin legot. 


'Kohta meissä kaikissa asuu pieni psyko" 


"Yliannos verta ja väkivaltaa” 


PLAY 
STATION 


0] 
| IN 


OY kaeäsk ei rian a la]ks"cotoii NSN RIoN 


Grafiikka 


Myrkyllisiä kenttiä, 
valikoita ja taustoja. 
Animaatio rykii välillä. 


Äänet 
Törkeitä epä-ääniä ja 76 
rankkaa mutta 

yksitoikkoista indie-metallia. 


Tuntuma 


Tiukka ohjaus ja loiva 
oppimiskäyrä. Bäng 
bäng vaan! 


GI Gallia 


aitsi että ensimmäinen havainto sulkapeitteisestä kiukkupussista 
tuleekin tropiikin lämmöstä (onnenpoika!), nimittäin aurinkoiselta Maui- 
saarelta. Kuuluisa patsas on kadonnut salaperäisesti, ja Aku lähtee 
porhaltamaan yksityisetsivää leikkien roistojen perään. 


Donald Duck — Maui Mallard seuraa Disneyn tasoloikkamallia orjallisesti. 

? Mitään ei ole jätetty sattuman varaan Akun seikkaillessa kauniissa maisemissa 
ilkeiden olioiden seassa. 

Akun ensimmäisenä tulikokeena on tutkia salaperäinen kummitustalo 
johtolankojen varalta. Kummitustaloa asuttavat rumilukset tekevät kaikkensa 
estääkseen sankarimme etenemisen. Onneksi hän ei ole aivan ilman aseita (kuka 

P sanoikaan, ettei väkivalta ratkaise mitään?). Aseeseen saa erilaisia ammuksia, 
jotka oikeina yhdistelminä antavat sille suurimman mahdollisen tehon ja tekevät 
matkanteon vähän helpommaksi. 

Seuraava kenttä sijoittuu raunioille. Siellä aseesta ei ole mitään hyötyä, joten 
Akun täytyy turvautua ninjutsuun. Poimittuaan ying/yang-symbolin, hän voi 
muuttua ninjaksi karatekeppeineen. Keppi on paitsi tehokas vihollisia vastaan, 
myös kätevä apuväline sellaisiin paikkoihin pääsemisessä, jonne muutoin olisi 
mahdoton löytää. 

» Matkallaan raunioiden halki Aku löytää valtavia ankka-patsaita, joita hän voi 
käyttää hyödykseen. Niillä voi hajottaa seiniä ja muita esteitä, jotka ovat tien 
tukkeena. Matka jatkuu seuraavaksi läpi ankka-pygmien kylän, ja vastus kovenee 
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koko ajan. Uupunut ankka 
joutuu ponnistelemaan yhä 
kovemmin. 


Tietysti lisäelämiä ja 





Kansainvälisen ankka- 
seikkailijan arkipäivää. 


bonuksia löytyy vähän sieltä sun täältä. 
Kannattaa olla tarkkana. Monista 
paikoista löytyy salakäytäviä, jotka 
puolestaan johtavat vielä salaisempiin 
aarrekammioihin. 


Jaiks! Mikä se oikein oli? 


"Lämpöä kylmään' 


Aku on sarjakuvamaailman rankin tyyppi. Hän 
on yhtaikaa pirullinen ja kiltti. Hän on 
epäonnistujan perikuva, mutta silti nousee 
pahimmistakin takaiskuista. Hänen parhaat 
puolensa ovatkin hänen inhimilliset puutteensa. 
Ne auttavat samaistumaan häneen. Kukaanhan 
ei ole täysin virheetön, vai kuinka (paitsi sinä, 
vai? -toim.)? 

Peli on hauska, siinä on paljon tavaraa ja 
graafisesti se on korkeampaa tasoa kuin 
useimmat muut Mega Driven pelit. Olisikohan 
peli mahtanut olla yhtä hauska, jollei sen 
päähenkilönä olisi Aku Ankka? Vaan viis siitä, 
kun Aku kerran ON sankarina. 

Donald Duck — Maui Mallard on talvipakkasilla 
lämmittävä kokemus. Peli on yhtä viihteellinen 
kuin rentokin, eivätkä tällaiset seikkailut tunnu 
milloinkaan kyllästyttäviltä. Ei 

voi kuin kiittää ja kumartaa 

Segaa ja Disneyä heidän 

yhteistyönsä komeasta 

hedelmästä. — MARTTI-SAN 


'Takapuoli vankka — Aku Ankka' 


Surkeinta Aku Ankka -sarjiksissa on se, että ankkaparka tuntuu aina epäonnistuvan. Vaikka alkuun kaikki näyttäisi 
kuinka hyvältä, niin loppujen lopuksi hän kuitenkin aina saa lyhyimmän korren. Niin oli ainakin silloin, kun minä luin 
Akuja. Sääntöön oli toki yksi poikkeus: Taikaviitta. Taikaviitan seikkailuissa epäonnisesta ankasta tuli vihdoinkin oikea 
sankari. Ja vieläpä aika kova sellainen. 
Siksi minä pidänkin Maui Mallardista. Siinä Aku ei joudu Roopen höykytettäväksi, vaan pääsee 
laittamaan luun kurkkuun rosvoille ja muille ilkimyksille. Ninja-puvussaan hän muistuttaa enemmän 
Taikaviittaa kuin missään aiemmista peleistään. Siksi Maui Mallard on mielestäni paras Disney-peli 
sitten Capcomin suuruudenaikojen. 

TOPI 
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Grafiikka 


Siistiä Disney- 

grafiikkaa, paljon 

upeita vihollisia ja freesejä 
taustoja. 


Äänet 87 


Kaikkien tuntemat 


— alkuperäiset ankka- 
soundit. Kotoisia Disney-biisejä. 











Testissä 





Perinteisen sekopäisen tiedemiehen koe epä- 
onnistuu, ja hänen tyttärensä tempautuu tunte- 
mattomaan ulottuvuuteen. 30 vuotta myöhemmin 
sankarimme löytää hylätyn laboratorion ja kokee 
tyttären kohtalon. Paluureittiä etsitäänkin sitten 
dinosaurusten ja luolamiesten seasta sekä tuli- 
vuoren sisuksista. Tervetuloa seikkailuun. 
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Secret of Evermoresta löytyy monta Sguaren pelien ideaa: taikojen kokoaminen, kokemuspisteet, Secret of 
Manan valikot (joissa esimerkiksi aseiden vaihto käy näppärästi) ja varusteet ja niin edelleen. Itse tapahtumat 
R tuntuvat Chrono Triggerin sivujuonelta, jossa tehtäviä selvitellään 65 miljoonaa vuotta esihistoriassa. Tuntuu 


Grafiikka 98 


Secret of Manan 


tasoa, mutta ei Chrono 
Triggerin tapaan loisteliasta. 


Sguarella on aina ollut 
hyviä säveltäjiä. 
Musiikki seuraa hienosti 
tapahtumia ja maisemia. 


8/ 


siltä kuin SoE:n esikuvana olisi käytetty Spielbergin Star Wars -trilogian jälkeisiä elokuvia. Alkuperäistarinoita 
kun on kallista ja aikaa vievää lähteä tekemään. Ehkäpä juuri siksi niin paljon ympäristöstä ja pelituntumasta 
tuntuu Secret of Manasta napatulta. Secret of Manan grafiikasta on tullut ilmeisesti Sguaren standarditavaraa, 


kä on lievä pettymys meille, jotka haluaisimme nähdä 
jotain uutta ja mullistavaa. 


Sauare ei yleensä jätä pelaajaa niin armottomaan asemaan 
heti alusta, kuin tässä seikkailussa: autiomaahan kera 
reisiluun, jonka kanssa pitäisi hakata Raptoreja. Harvoin 
Sguare myöskään on pakottanut pelaajan jatkuviin ja 
väsyttäviin taisteluihin vain kokemuspisteiden ja 
terveyspisteiden takia. Tätä peliä ei voi kutsua vasta- 
alkajan seikkailuksi. Kokeneille pelaajille taas arvoituksia on 
liian vähän. 


Alku vaikuttaakin helpolta vain kokeneille strategiapelaajille, 
jotka kestävät pelin kärsivällisyystestit. Mutta jaksavatko he 
loput pelistä? Sguare on yllättäen julkaissut pelin, joka ei 
oikein vie mukanaan. Peliin tulee usein taukoja, koska se ei 
oikein jaksa pitää pelaajan mielenkiintoa yllä. 

Sguaren uusin tuntuu kaiken kaikkiaan omituisen 
vanhanaikaiselta verrattuna Chrono Triggeriin ja Final 
Fantasy Ill:een. Secret of Evermore on kuin 
huolimattomasti kasattu muistikirja jo 

käytetyistä ideoista. 


TOPI 


"Missä magia?" 


Yhden asian Topi jätti arvostelussaan sanomatta; 
Secret of Evermore tulee Sguaresoft USA:lta eikä 
Japanista. Ja se näkyy. 

Vaikka Evermore näyttääkin pinnalta katsoen aivan 
Manalta, niin jotain jää kuitenkin puuttumaan. ei 
grafiikasta eikä ohjauksesta, mutta tunnelmasta. Sitä 
maagista ilmapiiriä ja tunnetta pelin hahmoihin 
samaistumisesta ei Evermoresta löydy kuten Final 
Fantasyista, Manasta ja Chrono Triggeristä. 


Peliin on vaikea motivoitua, koska ei tunnu siltä, kuin 
se tarjoaisi mitään erityisen kiinnostavaa jatkossakaan. 
Olikohan se nyt hyvä idea tehdä pelistä japanilaisen 
seikkailun tapainen ja antaa sille vielä melkein sama 
nimi? Vaikka englanninkielisen roolipelin ilmestyminen 
Sguarelta on on aina huomionarvoinen tapahtuma, niin 


Evermore on kuitenkin tähänastisista 


esityksistä selvästikin heikoin. 
MARTTI-SAN 
KIT ST LOVVITEN WIKIS 
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Grafiikka 77 


Rasittavat värit, 
kaikenkaikkiaan 
epäselvää. 


unu " 
Aänet JA 
Tavanomaista EA- 


musiikkia, mutta 
valitettavan vaisu yleisö. 
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Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 
Pelaajia 
Pelimuisti 
Koko 
Muuta 


Grafiikka 7 


Vielä rasittavampaa 
kuin SNES-versiossa. 


Äänet 
Tavanomaista EA- 74 


musiikkia, mutta 
valitettavan vaisu yleisö. 


Tuntuma 


Nopeampi kuin SNES- 
versio, mutta voisi olla 
hauskempikin. 


Haaste 


Paljon joukkueita, 
joiden kanssa pelata - 
monessakin mielessä. 


YHTEENSÄ 


Alkaa 
tuntumaan 
vanhan toistolta. 





k - 
v - [1] m , 
Konami loysailee 
Minä olen aina pitänyt Konamista. En muista 
milloinkaan pettyneeni mihinkään heidän 
tuotteistaan, joten Goal Storminkin suhteen 
odotukseni olivat korkealla. Koska Konami yleensä 
aina parantaa edellisestä tuotoksestaan, niin 
kuvittelin Goal Stormin olevan itsestään selvästi 
parempi kuin International Superstar Soccer. Niin 
sitä vaan voi erehtyä. 
Puoli tuntia pelattuaan taika alkaa hälvetä. Pallon 
syöttelemiseen pelaajalta toiselle alkaa kyllästyä. 
Statistiikka ja kaikki valintamahdollisuudetkaan 
eivät innosta tyytymättömyyden hiipiessä 
huoneeseen. 
Konami on löysäillyt pahasti eikä ole onnistunut 
luomaan Internationa! Superstar Soccerin 
tunnelmaa GS:ään. Goal Storm ei yllä 


odotusteni tasolle, mutta toisaalta 
sillä ei juuri kilpailijoitakaan ole. 





























MARTTI-SAN 


Vain keskitasoa" 


Ei voi kuin ihmetellä, miksei Konami tehnyt tästä 
pelistä parempaa. International Superstar Soccerin 
uusi versio upeammilla grafiikoilla, komeilla 
uusinnoilla ja samplatuilla yleisön äänillä olisi ollut 
paljon varmempi veto kuin tällainen keskiverto 
futispeli. Nimenomaan sen takia, että tällaisia 
puolivillaisia pelejä on ollut tarjolla, ISS oli sellainen 
hitti. Miksi sitten Konami teki uuden 
puolivillaisuuden? Oliko heillä joku taka-ajatus, vai 
menikö peli vain pahasti pieleen? 
Erityisen harmilliseksi tilanteen tekee se, että kaikki 
tietävät, mihin Konami pystyy. En voi 
sanoa muuta, kuin että kannattanee 
odotella parempaa ftutispeliä, ellei 
kauhea kiire sellaista ole hankkia. 

TOPI 


+ | Testissä 
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onami on 
tehnyt koko 

joukon 

klassisia 

urheilupelejä 
kuten Track & Field II ja 
Double Dribble, mutta 
heidän suurin 
menestyksensä on 
kuitenkin viime vuonna ilmestynyt International Superstar 
Soccer. ISS on rankattu Super Powerissa ja monissa muissa 
konsolipelilehdissä maailman parhaaksi jalitsupeliksi, joten 
jatkoa sille oli luonnollisesti odotettavissa. Uusia yrittäjiä ovat 
SNES:n International Superstar Soccer Deluxe ja 
PlayStationin Goal Storm. Viimeksimainittu on tämän 
peliarvostelun aiheena. 

Kun kuulimme ensimmäisen kerran Konamin aikovan 
tehdä jalkapallopelin PlayStationille, kuvittelimme että 
kyseessä olisi uusi versio International Superstar Soccerista. 
Niin ei kuitenkaan ole. Goal Storm on samankaltainen kuin 
kolikkopelihallien jalitsupelitkin, eikä lainkaan yhtä 
todenmukainen ja helposti pelattava kuin Konamin SNES- 
peli. Sisältöä Goal Stormista kyllä löytyy — joukkueita ja 
turnauksia sekä kaikenlaisia yllätyksiä kyllä riittää. Jotain 
kuitenkin jää uupumaan, ja Goal Stormin voi olla vaikeaa 
lunastaa playoff - 
paikkaansa 
jalkapallopelien 


























välisessä 
kovassa 
kilpailussa. 















Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 
Pelaajia 
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Koko 
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Grafiikka JA 


Polygonigrafiikka tekee 
pelaajista hiukan liian 
kulmikkaita. 


Äänet 


Tyypillistä 


urheilumusaa ja 


huutoja ja juhlintaa maalin 
syntyessä. 


Tuntuma 


Tällaisia 76 
kolikkofutispelit 

tuppaavat olemaan. Paljon 
toimintaa, mutta ääliöitä 
kanssapelaajia. 


Haaste 


Statistiikkaa ja 


turnauksia, niinkuin 


muissakin jalkapallopeleissä. 


YHTEENSÄ 


Ihan mukava, 
muttei mikään 
International 
Superstar 
Soccer. 
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Kenttä on tyhjä. Yhtäkkiä pelaajat juoksevat pukusuojistaan. kuljettaa hyökkäysalueella. 
Jokainen heistä esitellään yleisön riemuitessa. Amerikkalaista 
urheilua parhaimmillaan. NBA LIVE! Virhe! 

i 25 SA Monissa urheilulajeissa vastustajaa voi ottaa 

Pa Ijon sääntöjä kovastikin. Koripallossa liian kovasta pelistä 

Koripallossa ei riitä, että on pitkä, nopea ja vahva. Siinä vaaditaan — annetaan varoitus. Viidestä virheestä pelaaja 
taktiikkaa, mikä puolestaan johtaa siihen, että pelissä on paljon lähetetään suihkuun loppupelin ajaksi. 
sääntöjä. Options-valikosta säännöt voi laittaa pois päältä, mutta se ei Ulosajettu avainpelaaja tai liian monta 
ole oikein pelin perusidean mukaista. varoitusta koko joukkueella merkitsee yleensä 

NBA LIVE:ia pelatessa kannattaa tuntea esimerkiksi seuraavat pelin lopputuloksen kannalta huonoa. Ulosajettu 
säännöt: Takaisinsyöttö — hyökätessä ei saa syöttää takaisin voi olla paras koritykki koko joukkueesta tai 
keskilinjan yli. Kolme sekuntia — vastustajan rangaistusalueella eisaa — tehokkain puolustaja. Jos koko joukkueella on 
olla kolmea sekuntia pitempään ilman palloa. Viisi sekuntia — jonka liian monta varoitusta, joukkuevirhe, niin 


aikana on heitettävä, ja Kymmenen sekuntia — aika, jonka palloa saa vastustajalle annetaan vapaaheittoja. 



























































| e 217) Pearl Jam ja raskas 
"Paras korissimulaattori" | musiikki 


Hupaisa yksityiskohta musiikinystäville on 
pelaaja numero kymmenen Hawkseissa. Hänen 
nimensä on Mookie Blaylock, ja hänen paitansa 
numeron mukaan Pearl Jam nimesi levynsä 
"Ten". Pearl Jam -faneille oikea joukkue on siis 
Hawks. Muitakin kovia joukkueita pelistä löytyy, 
kuten Los Angeles Lakers ja Chigago Bulls. 

Musiikin Electronic Arts on onnistunut NBA 
LIVEin tekemään vimpan päälle. Musa on 
raskasta ja raakaa rap-metallia. Siitä herääkin 
kysymys: Mikseivät useammat pelivalmistajat 
voi ymmärtää, etteivät kaikki pidä plip-plop - 
teknosta? Hyvin tehty, Electronic Arts. 
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FA Sports onnistuu jälleen” 

































































































































































KYT ST LOVVISEN WIKIS 


Olevan pel jän kassa 
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Grafiikka 23 


Yksi hienoimpia ja 
yksityiskohtaisimpia 
joukkuepelejä, joita on tehty. 


Äänet 
Oikein komeat korinat 


ja massiiviset metalli- 
musiikit. Ou jee! 


Tuntuma 


Joukkuepelien ohjaus 
on aina vaikea pala. 
Toimii tällä kertaa ihan 
siedettävästi. 


Haaste 99 


Olla keskeyttämättä 
NBA:ta ennen voittoa 
on haaste sinänsä. 


YHTEENSÄ 


Paras korispeli, 
jos haluaa 
sääntöjen 
kanssa pelata. 
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llä rankasti Super NES:iin. 
ountry 2, Super Mario RPG 
an nimikkeiden on tarkoitus 
Itran saapumiseen asti. Sega 
ssut seuraavan sukupolven 
inkä voisi luulla johtavan 
äämiseen. Mutta sitten yks 
tyykin Vectorman ja lopettaa 
aiset huhut Megan kuolemasta. 


21 


049 ja maa on myrkkyjen ja vanhojen autonakkujen 

1. Ihmiset ovat jo kauan sitten muuttaneet toisille 

& tuhoon tuomitulta alkukodiltaan. Jälkeensä he jättivät 
ikon robotteja huolehtimaan Maapallon puhdistamisesta. 
robotti nimeltä WarHead heittäytyy suuruudenhulluksi ja 
planeetasta. Hän alkaa valmistamaan häijyjä laitteita 

n avaruudesta eräänä päivänä palaavat ihmiset. 

tti Vectorman palaa pitkältä avaruusmatkaltaan ja 

tain on vialla. Kamppailu WarHeadiä vastaan alkaa... 


00 pommi 

1 pääkonttorille on pahansisuisten robottien ansiosta 

. Robotit tekevät kaikkensa, jotta Vectorman ei pääsisi 

» Jotta peli ei kävisi ylivoimaisen vaikeaksi, niin kentiltä 
joiden sisältä löytyy power-upeja. Taistelun 

käyttökelpoisimpia power-upeja ovat ehdottomasti 

ineet, joiden avulla Vectorman voi muuntautua vaikka 

i tai pommiksi, joka räjäyttää vastustajat pois alta. Jotkut 

t mahdollistavat Vectormanin pääsyn salaisiin huoneisiin. 

den lisäksi Vectorman löytää kentiltä tietenkin lisäenergiaa 


luonut poppoo kutsuu itseään nimellä Blue Sky. He ovat 
sa luodakseen tunnelmallisen ympäristön. Pienet 
en tuulessa hiljaa liehuvat liput ja pilvien välistä 
gonsäteet, ovat Blue Skyn parhaita oivalluksia tunnelman 
Yksi hauska oivallus Vectorman-pelissä on 'minikenttä'- 
idea on Megan maailmassa täysin uusi. Ensimmäisessä 
rman muuttuu pieneksi vihreäksi junaksi, joka yrittää 
n jättimäisen robotin ruosteisia nyrkkejä väistellen. 
ntässä Vectorman ryömii ympäri valtavaa ruokomattoa, 
holtittomasti edestakaisin. Kentässä tarvitaan skarppia 
on hivuttautuessa pikkuhiljaa Vectormanin alta, kaksi 
samaan aikaan tehdä hänestä varaosia. 


KSS IISSÄ] Super POWER MI 11/95 


"Jatkoaikaa 
Mega Drivelle" 


Vectorman on loistava esimerkki siitä, etteivät 16- 
bittiset ole muuttuneet ongelmajätteeksi. Uusi 
teknologia tuo peleihin aivan uusia ulottuvuuksia, 
mutta se ei tarkoita sitä, etteikö 16-bittisillä olisi vielä 
paljon tarjottavanaan. Verratkaa vaikka peliä Altered 
Beast Vectormaniin, niin huomaatte kuinka paljon 
Megankin pelit ovat kehittyneet vuosien varrella. Blue 
Sky onnistui, koska he uskoivat Megaan ja löysivät 
siitä uutta potkua, aivan kuten SNES:n kohdalla on 
tapahtunut viimeisen vuoden aikana. Blue Skylla on 





selvästikin ajateltu rankasti ennen toimeen ryhtymistä. 


Lopputuloksena he ovatkin sitten 
luoneet pelin, joka hakee vertaistaan 
Mega Driven pelitarjonnassa. 


MARTTI-SAN 


"Megan parhaita paloja” 


Jonkin aikaa tilanne tällaisten tasoloikka-seikkailu- 
toiminta -pelien kohdalla näytti huolestuttavalta. Niitä 
julkaistiin Euroopassa kuin lehdistötiedotteita eduskun- 
taryhmä Virtaselta, ja tasossa ei ollut hurraamista 
enempää kuin Aikuisten Maissimuroissakaan. Kaikki 
seurasivat samaa kaavaa, ja suurimmat erot löytyivät 
lähinnä nimistä. Onneksi tilanne on parantumaan päin, 
sekaan mahtuu jo muitakin pelejä. Tasoloikka...(jne) 
peleissäkin on satsattu viime aikoina entistä enemmän 
laatuun. Uudelleen keksitystä laadusta parhaita 
esimerkkejä on Vectorman. Se ei ehkä ole kaikkein 
omalaatuisimpia pelejä, mutta joka tapauksessa yksi 
pelattavimpia ja ehdottomasti Mega 

Driven upeimpia esityksiä. Megaa on 

saanut viime aikoina sopuhintaan, ja 

ensimmäiseksi peliksi sopiikin hyvin 

juuri Vectorman. TOMMI 


Super POWER W 11/95 





Grafiikka 


Luistaa kuin karpaasin 
suksi ja näyttää 
paremmalta kuin jääkiekon 
maailmanmestaruuspokaali 
(melkein). - 











HITS IKSS 


Testissä 


ST] TT LOVV/TEN MIKS 


Sega tarvitsee 32X:lle huippupelin 
pian, jottei kone katoa kokonaan. 


Voisiko söötti pikku kolibri 
pelastaa tilanteen? 


ässä on Asteroids 90-luvulle. Ja tyylikäs sellainen. Koska 

kolibreja harvemmin pääsee näkemään meidän kylmillä 

leveysasteillamme, niin kerrottakoon selvyyden vuoksi, 

että kyseessä on hyvin pieni lintu. Se ei ole juuri 

kimalaista isompi. Kolibrit elävät kukkien medellä, ja 
yllättävää kyllä pelin tekijätkin ovat tienneet sen. He ovat ilmeisesti 
lukeneet eläinkirjansa, koska ovat osanneet tehdä rupikonnistakin 
suurempia kuin pikku tirpoista. Siitä tulee heti plussaa. 


Kolibrin grafiikka on puhdasta ja monipuolista trooppisine 
kasveineen. Ainoa ongelma on se, että taustan värit ovat 
suunnilleen samat kuin pienen kolibrin, joten välillä on vaikea 
erottaa pelin päähahmoa viidakon seasta. 


Jokaisella kentällä kolibri hakee energiaa kukkien medestä. Sen 
jälkeen medensyöjä voi ampua alas kaikki vastaan tulevat 
vihollisensa. Mieleen ensimmäiseksi ponnahtava kysymys 
kuuluukin: Millä kolibrit oikein ampuvat? Tässä on kyllä jotain 
hämärää - militanttitirppoja? 


Viholliset ovat erilaisia hyönteisiä kuten ampiaisia, kimalaisia, 
pisti , kovakuoriaisia ja jättihyönteisiä sekä rupikonnia ja 
toukkia. Ammukset vaihtelevat maalista riippuen. Kuteja löytyy 
pienistä pallukoista (siitepölypallukoita?) aina maaliinhakeutuviin 
salamoihin asti. Useimmista muista shoot 'em upeista Kolibri 
erottuu siinä, että vierityksen nopeus ei ole vakio, vaan pelaaja saa 
itse määrätä etenemisnopeutensa. Musiikkia voisi parhaiten 
kuvailla varmaankin sanalla romanttinen. Kolibri on peli 
vastarakastuneille. 





"Odotin jotain 
aivan muuta...' 


— Super POWER m 12/95 








Grafiikka 


Se on uusi, se on 
komea... se on Kolibri! 


Äänet - 


Kauniita synteettisiä 
ääniä ja romanttisia 
melodioita. 





estissä 








ikäkö Street Lunge? Se on eräänlainen kelkka 
pyörillä. Omituinen pulkka, joka on varmastikin 
keksitty Englannissa tai jossain muussa 
vähälumisessa maassa... 


Miten vaan, valitsemaan pääsee neljästä edellä luetellusta 
adrenaliinikulkuneuvosta. Sitten painellaankin mäkeä alas tukka 
suorana ja henki kurkussa. Pelin perusta muistuttaa paljon MP- 
peliä Road Rash, joka on 3DO:n ehdottomasti paras peli — eikä 
sen Mega-versiokaan ollut lainkaan hullumpi. Pelissä siis suha- 
taan pitkin pystyvierittävää rataa, joka on täynnä agressiivisia 
kilpakumppaneita ja erilaisia esteitä kuten traktoreita ja raitio- 
vaunuja. Grafiikka on vaikuttavaa, ohi vilisevä maisema on 
ilmeisesti koottu oikeista esikuvista. Yhdistämällä renderoitua 
grafiikkaa ("lähitaustakuvat", kuten rotvallit, talot, ajoneuvot, 
jne.) ja digitoituja kuvia (taivas, horisontti) pelin tekijät ovat 
päässeet eroon ärsyttävästä "pop-up" -ilmiöstä, jossa kokonai- 
set talot tai vuoret ilmestyvät yhtäkkiä maailmaan menosuun- 
nassa. Hintana on ympäristön esineiden lavastemainen 
vaikutelma. 


Oikeat pyörät alle 


Sen lisäksi, missä muodossa pyörät alleen haluaa, saa valita 
myös muita asioita. Ratoja voi ajaa pelkästään harjoitus- 
mielessä tai sitten voi valita erilaisista mestaruussarjoista. Koko 
ajan kilpaillaan kaikkia neljällä eri-laitteella ajavia kilpailijoita 
vastaan. Vaikeusasteitakin on neljä erilaista, ja jos ajaa koko 
kauden, niin pääsee valitsemaan oman suosikkihahmonsa. 
Hahmoilia on erilaisia ominaisuuksia, joten valinta ei ole mitätön 
seikka. Rahaa hankittuaan on aika hankkia paremmat pyörät. 
Niitäkään ei ole unohdettu, jotka pitävät taktiikasta ja ongel- 
mista. Eikä niitä, joilla on kaksi ohjainta — kaksinpeliä pääsee 
kokeilemaan jaetulla ruudulla. 


Reilu peli 


Kuten sanottu, kentillä kohtaa paljon voitonnälkäisiä 
vastustajia. Reilu peli tarkoittaa sitä, että potkaisee ensin 
itse ja lähettää vastustajan läheiseen talonseinään tai 
vastaan tulevan rekan alle. Jos itse saa iskun tai pari, niin 
voikin heittää hyvästit kisalle. Tiet ovat myös täynnä 
passiivisia tukkeita kuten risteävää liikennettä, vieriviä 
tynnyreitä, putoavia kallionlohkareita, kanoja, heinäpaaleja 
ja muita harminaiheuttajia. Lisäksi radoilla on värillisiä 
kaaria, joiden alta kannattaa ajaa. Vihreistä saa rahaa, 
keltaisista pisteitä. Vaaleanpunaisista saa esteettömän tien 
tai pääsyn oikoteille. 


Kentät 


Selvitettävänä on viisi erilaista kenttää, joiden komeat 
ympäristöt ja taustat on kopioitu oikeista paikoista. Kolme rataa 
sijoittuu Amerikkaan. Utah on enimmäkseen autiomaarata 
täynnä pitkiä teitä ja jyrkkiä kallioita. San Fransisco on 
suurkaupunkirata, josta löytyy vilisemällä liikennettä ja 
joukoittain vaarallisia raitiovaunuja. Pieni luontoretki tehdään 

Lake Tahoella, jonka maisemat ovat meriä ja metsiä 
(varo kaniineita, vauhti hidastuu jos pikku 
rakkarit juuttuvat pyöriin). Myöhemmin 
pääsee ajamaan Etelä-Amerikassa 
läpi syvien rotkojen ja pitkin 
kapeita siltoja. Eurooppaa 
edustaa Italia, jossa on tarjolla 
kaikkea viinitarhoista ja —- 
holtittomasti parkkeera- 
tuista traktoreista aina 
kapeisiin mukulakivi-" 
katuihin ja Pisan kalte- 
vaan torniin asti! Kaikista 
radoista löytyy joukoit- 
tain kätkettyjä oikoteitä. 
Niitä käyttämällä voi 
parantaa sijoitustaan pari 
sijaa ja samalla kahmia 
rahaa ja muita bonuksia. 








Extreme Games on harvinaisen hupaisa peli. 
Sen oppii helposti, ja vaikka tulisikin aina 
viimeiseksi, niin silloin voi kuitenkin 
lasketella vihreiden kaarien alta ja kerätä 
rahaa parempaa rullalautaa (tai millä sitten 
ajaakin) varten. 

Sitäpaitsi itsensä tuntee melkoiseksi 
kovikseksi, kun viuhtoo ylös ja alas San 
Fransiscon katuja ja potkii vastustajia 
törmäyskurssille vastaantulevien 
raitiovaunujen kanssa. 

Tietty turhautuminen on kuitenkin aina 
lähellä. Vaikka ajaisi kuinka hyvin, niin aina 
on vaara joutua tietokoneen fuskauksen 
uhriksi. Yhtäkkiä tyhjyydestä saattaa 
ilmestyä tietokoneen ohjaama vastustaja 
potkimaan oman hahmon kumoon. Siinä 
menettää ainakin viisi sijaa. Vauhtiin pääsee 
kyllä uudelleen, mutta kun vastustajia on 15, 
niin asvaltti kutsuu pian uudelleen. Ja taas 
menee viisi sijaa. = 

Se ei oikein miellytä. Peli ei ole enää puhdas. 
Urheilu on urheilua ja tappelu tappelua, eikä 
se oikein mene jakeluun, että urheilupelissä 
tappelu saa suuremman merkityksen kuin 
itse urheilu. 

Muuten Extreme Games on erittäin hauska. 
Talven tultua skeittilautansa komeroon 
laittaneista kovakalloista se varmaankin saa 
vielä kiitollisen ostajakunnan. 


TOMMI SE 





Miksikäs ei? Kilpa-ajot ovat suosittu pelilaji, 
ja kun pääsee kokeilemaan vaarallisia lajeja 
ilman asvaltti-ihottuman vaaraa (tiedättehän 
sen tunteen, kun pöly ja hiki sekoittuvat 
vereen), niin peli kuulostaa lupaavalta. 


- Ensimmäiseksi kiinnittää kuitenkin huomiota 


harvinaisen pitkään latausaikaan. 20 -— 25 
sekuntia tuntuu iäisyydeltä, varsinkin kun 
lataus jatkuu jokaisen menun ja valikon 
jälkeen. Sen jälkeen ei kun menoksi. Muttei 
kovin huimaa vauhtia. Sitä mahaa kääntävää 
vauhdintuntua ei oikein tunnu löytyvän. 
Yhtäläisyyksistä huolimatta 3DO:n Road 
Rashin huimaa menoa ei ES tavoita. Puute 
tosin korvautuu muilla asioilla. Kentät ovat 
vaihtelevia ja niistä löytyy paljon kaikenlaista 
mukavaa löydettävää. Jos aikoo selvitä koko 
kilpailukauden läpi, niin tekemistä riittää 
aika pitkäksi aikaa. Pelin huippukohta on 
kuitenkin kaksinpeli. harvoin olen päässyt 
näkemään yhtä siistiä ja toimivaa jaettua 
ruutua. kaksinpelissä riittää tuntikausiksi 
hauskuutta kaveria vastaan kilpaillessa. 
Peukalokramppivaroitus on annettu. 


Extreme Sports kuuluu niihin 


peleihin, joille voisi melkein 
antaa tyytyväisyystakuun. 
KIT STN KOVV/TEN WPIK0SI 


Wipeoutin tasolle ei 
kuitenkaan päästä. — NIKO 











Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 
Pelaajia 
Pelimuisti 
Koko 
Muuta 





Grafiikka 


Tarkkaa ja notkeaa 
vieritystä, upeita 

maisemia mutta liian paljon 
riiteleviä yksityiskohtia. 


Ä ; : 
Aika kesyjä 75 
äänitehosteita ja 

purkkabiisejä. Ripaus trash- 
metallia ei olisi haitannut. 


Erittäin hyvä ohjaus 87 
ja yksinkertaiset 
toiminnot. 


Haaste 


Paljon vaihtoehtoja. 
Vaikeuttakin riittää... 
vaikkei aina oikealla tavalla. 


YHTEENSÄ 


Komea ja 
vaihteleva, 
mutta 
varsinainen 
vauhdintuntu 
puuttuu. 


ISSIKEEN 43 


Kalliista elokuvasta 
halpa peli 


Sitä on sanottu maailman kalleimmaksi 
elokuvaksi — Kevin Costnerin 
tähdittämää Waterworldiä. Elokuva on 
todellakin elämys, mutta miten lienee 
pelin laita? 
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'Vetistä touhua" 


Ensin upotetaan satoja miljoonia elokuvaan, joka on 
täynnä toimintaa ja seikkailuja ja jonka päärooleihin 
pestataan sellaiset nimet kuin Kevin Costner ja Dennis 
Hopper. Sitten tehdään filmiin perustuva peli, joka ei 
yllä lähellekään esikuvansa näyttävyyttä. Luulisi, että 
niinkin valtaisaan elokuvaan perustuvaan peliin 
panostettaisiin vähän enemmän... mutta ei. Ilmeisesti 
jälleen kerran oletetaan, että elokuvan nähneet teinit 
rynnistävät kilvan ostamaan samannimistä peliä. 
Okei, peli ei ole täysin toivoton tapaus. Grafiikka 
esimerkiksi on oikein nasevaa, mutta 
se ei vielä tee pelistä rankkaa. Odotin 
tältä peliltä paljon, mutta lopputulos 
tuntuu jotenkin vetiseltä. 

Tommi 


vu 


; 


+ äks nti” ya än 


E 


Kevin tiukkana räpylät 
varpaidensa välissä. 


Aseita ja muita 
tilpehöörejä löytyy 
tästä paikallisesta 
supermarketista. 





"Elokuvaa löysempi' 


Taas koitti se aika. Pitkän hiljaiselon jälkeen Ocean 
palasi elokuvalisenssien pariin, ja jälki on entisen 
kaltaista. Pahinta on, että alan tottumaan. Ocean 
julkaisee filmipelejä filmipelien perään. Niin he ovat 
aina tehneet, ja niin he tulevat tekemään 
tulevaisuudessakin. Enempää asiaan ei tunnu olevan 
sanottavaa. Heidän pelinsä ovat aika komean näköisiä, 
mutta typeriä, tylsiä, yksitoikkoisia, turhauttavia ja 
vaikeasti ohjattavia. Siitä Oceanilla veisataan viis, he 
ovat valmiita latomaan pöytään pari miljoonaa 
seuraavasta filmilisenssistä. Ja sitä seuraavasta ja sitä 
seuraavasta. Minä en jaksa enää edes inhota niitä. 
Waterworld on jälleen yksi turha peli, josta ei kannata 
liikaa innostua. Jos välttämättä 

Waterworldin kokoelmiinne haluatte, 

niin testatkaa sentään ensin. 


TOPI 


KIT TT LVITEN WPILS 


: []!] 
Grafiikka 
Siistiä grafiikkaa, 
mutta olisi voinut olla 


komeampaakin, varsinkin muihin 
lajin edustajiin verrattuna. 


Äänet 


Eivät innosta. Olisi 


= odottanut vähän 


enemmän, koska filmin 
soundtrack oli niin muheva. 





yst on klassinen pelaajan hahmon silmien läpi. Se, selviä aivan helposti. Mystin 

tietokonepeli 7th Guest mitä näkyy, on kaunis sekoitus eri maailmasta löytyy muiden muassa 

ja 11th Hour - aikakausien motiiveja, mikä sopii kirjasto täynnä palaneita kirjoja. 

seikkailujen tyyliin, hyvin aikamatkailun teemaan. Toisesta paikasta löytyy ikävästi 

vaikkei kyseessä Paljastamatta liikaa voimme kertoa, hammaslääkärin tuolia muistuttava 
olekaan mikään interaktiivinen 


dekkari. Sen sijaan kyseessä Löydät itsesi saarelta. Et tiedä missä se on, tai miksi olet siellä. = ota 


on varsin edistynyt 


paljon vipuja, joiden tarkoitusta tuntuu 
olevan lähes mahdotonta selvittää. 
Kaiken kaikkiaan tietokoneversiota 
pelaamattoman on hieman vaikea 
päästä peliin sisälle. Apuna ei ole 
kuninkaita, 


käskisivät 


an mammona — Muistissasi on samanlainen aukko kuin toimituksen pikkujoulujen jälkeen. "*""* 


Useimpien että tarinaan kuuluu tiedemies istuin, jonka yläpuolella on jotain, 
tietokonepelikäännösten tapaan myös perheineen. Heidän elämänsä saa mikä näyttäisi tähtikartalta ja 
tässä käytetään osoita-ja-klikkaa - epämiellyttävän käänteen... kellokoneistolta. Pelissä on myös 
menetelmää. Pelin näkymät esitetään Se, mitä Mystissä pitäisi tehdä, ei arvoituksellinen torni, josta löytyy 


k====N 


Örkkikaupunkiin hankkimaan 
Whiskas-kristallin takaisin. Sen sijaan 
Mystiä pitää lähestyä suurella 
kärsivällisyydellä. Joka ikinen kivi ja 


Tunnelma tiivistyy. Portaat 
vievät arvoitukseen. 


Mitä minä täällä teen? 
Kuka se Catherine on? 





kanto täytyy kääntää, sitten täytyy 
istua ja miettiä ankarasti. Jos jaksaa 
verkkaista etenemistä tarpeeksi 
pitkään, niin pääsee mukaan 
harvinaisen kiehtovaan tarinaan. 


Jos on pelannut Mystiä 
tietokoneella, niin tällä versiolla ei ole 
mitään uutta tarjottavana. Peli on 
lähes sama kuin ennenkin, 
suurimpana erona on se, että nyt sitä 
voi pelata niin suurelta ruudulta, kuin 
kotoa löytyy. 28 tuumaisen television 
omistavat Myst-fanaatikot ovat 
saaneet hyvän syyn ostaa Saturn. 


Tuolta voisi nähdä, onko 
saari täysin autio vai ei... 











illoin saamme tämäntasoista 
grafiikkaa reaaliajassa? 
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Grafiikka 


Upeita still-kuvia, jotka 
saavat unohtamaan 
todellisuuden. 


Mystin musiikki jättää 
useimpien elokuvien 


musiikit varjoonsa. Tällaista on 
oikea tunnelmamusiikki. 








Testissä 









SY Tina € L Nis 


sä 


Tarina Jatkuu 


lipa kerran vedettävä ritari... ja toisenkin kerran. 
Ystävämme Pepperouchau (Tongara japaninkielistä 
versiota pelanneille) on lähtenyt uuteen seikkailuun. 
Tai oikeammin sanottuna vanhan seikkailunsa 
jatkoille. Kyseessä on näet paljon enemmän puhdas 
jatko-tarina alkuperäiselle seikkailulle kuin kokonaan uusi peli. 


Tarina on suunnilleen sama (damselli hädässä, riiviöt uhkaavat 
leikkikalumaata, ritari klopottaa apuun...) ja peli on muutenkin 
samankaltainen kuin ykkösosa. Tehtävänä on kulkea läpi neljästä 
kentästä, joiden lopuista löytyy pomoja. Kenttien jälkeen 
kohdataan varsinainen päälimasko. Animaatio on todella sulavaa 
(intro on nähtävyys sinänsä!) ja Saturnin polygonien käsittelykyky 
pääsee vihdoinkin oikeuksiinsa. Taustat ovat yhtä muhkeita kuin 
muukin grafiikka, ja erona edelliseen peliin tällä kertaa pääsee 
välillä liikkumaan jopa syvyyssuunnassa. 


Tasoloikkaidea on asettunut muottiinsa jo vuosia sitten, niin 
wu 5 kuin kaikki tietävät, eikä Sega tässäkään pelissä tee mitään 
tar murtaakseen koeteltua mallia. Niille, jotka jaksavat nuuskia 
: ympäriinsä, löytyy paljon poimittavia herkkuja, salaisia huoneita, 
bonuskenttiä ja ekstra-palkintoja, jos onnistuu löytämään kaikki 
z kentille ripotellut pelikortit. Vaihtoehtoisesti voi rynnistää koko 
p > pelin läpi kuin vauhkoontunut vieteri, sillä mitään erityisen vaikeita 
= kohtia CK2:sta ei löydy. Uutta on toki se, että eräällä kentällä 
pääsee ratsastusretkelle. Ratsuna on pyörille nostettu 
E puuhevonen, joka näyttää lelusuunnittelijoiden pahalta unelta. 


LI 


< ja s Kunniamaininta tipahtaa myös pomoille, jotka ovat suuria ja 
3 uh vaikuttavia. Miltä kuulostavat jättimustekala, mekaaninen 
lohikäärme tai itsensä origami-hirviöiksi taitteleva paperiarkki?! 
SA - == 


Clockwork Knight kakkosen musikaalista osuuttakaan ei pidä 
unohtaa. Tässä malliksi ensimmäinen säkeistö 
tunnuskappaleesta, jotta voitte hyräillä mukana: 

”WELL, WELL 
; ; LET ME TELL YOU WHAT'S IT LIKE 
— wi i BEING A PRETTY DOLL DAY AND NIGHT 
— BABY, IT AIN'T EASY....” 


Ritari Rämä pelastaa. ja 
TTT Oa Ig 


J 


Leluritarin viholliset näkevät oikeasti tähtiä. 








Miekka on aina kynää painavampi. 


SISIN == S" 


a = 
j että on menty siitä, mistä aita on matalin. 
= : Näyttää komealta, mutta sisältöpuoli jää 
ä el - pahasti vajaaksi. Saturnille on parempiakin 


pelejä tarjolla. 
MARTTI-SAN 


nid 
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tekeminen luultavasti ennen kuin 
ensimmäistäkään oli vielä 
julkaistu. Heillä on ollut armoton 
kiire saada uusia pelejä 
julkaistuksi pitkin syksyä. Olisi 


erityisempää haastetta tarjoa. Se 
on kaiken kaikkiaan liian lyhyt ja 
helppo ja toimii muutenkin kuin 
alkuperäisen päivitys. 
Clockwork Knight 2 tulee 


j 


myötot ii 
N a 


v 
di 


a 
W 


PlayStationille ole 
vieläkään 
ilmestynyt. 


JOONAS 


EST] JA dd O)/TEN MPI 


Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 
Pelaajia 
Pelimuisti 
Koko 
Muuta 


Grafiikka 


Yhtä upeaa kuin 
ykkösosassa, mutta 
rima nousee koko ajan! 


Ä ] 
Siistejä äänitehosteita 88 


ja jonkin sortin 
musiikkia... 


Tuntuma 67 


Ohjaus on onneksi 
hieman alkuperäistä 
parempi, mutta muuten 
kaikki on samanlaista. 


Haaste 


Kovin vaikea peli tämä 

ei ole, eikä erityisen 
jännittäväkään. Varsinkin, kun 
ykkösessä oli kaikki samat jutut. 


YHTEENSÄ 


Lapsiturvallinen 
ja sadun- 
kaltainen, 
muttei 
mitenkään 
jännittävä. 





Hengen- 
vaaral- 
liset 

= ravut 
tekevät 
paksun 
kissa- 
paran 
elämän 
vaike- 
aksi. 


Harvoin 
näkee 
yhtä 
pahaa 
yläetu- 
purentaa 
kuin 
Karvi- 

- sella! 
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Viime aikoina TV-pele 
Olemme juuri saanee 
Tintin, puhumattakaa 
Tunes -peleistä, joita 
tullut laiskanpulskea 
Vuoro päästä TV-ruut 


Julkaisija 


v 


Pelaajia 


Koko 
Muuta 


Grafiikka 81| 


Karvinen näyttää 
samalta kuin 
piirretyissä filmeissäänkin. 


Äänet 
Pelin huonoin puoli. 


Tylsät siis. 








Tuntuma 71 
Karvinen toimii välillä — | 


kuin oikeatkin kissat. 
Siis ihmisen tahdosta 
piittaamatta. Yleensä kuitenkin 
sisäsiisti viiksiniekka. 


Haaste 
Ei aivan läpihuutojuttu. 


Sopii kaikentasoisille. 











YHTEENSÄ 


Tavanomainen 


puolihyvä / 5 
tasoloikka. 
i - [1] 
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| GAME 
| — BOY 


Grafiikka 


Viehkoja hyönteisiä ja 
hyönteisenkaltaisia 
avaruusötiäisiä. 


PL 


UUSU 
kä 
JW 


a 


m % 


w 


Äänet 


Rankat äänet ja 


PST 


€ 


tukevat räjähdykset. 





at i 


hw 


Tuntuma 


S Tylsänhelppoa. 


W 
KU 
RU 
4 










an ay 





'Ei toimi en 
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Grafiikka 


Defender näyttää 
kamalalta ja Joustissa 
jylläävät rumat strutsit. 


Äänet 
Tavallisen surkeaa 
musiikkia. Tältäkö 
strutsit kuulostavat? 


v ikeasti ohjattavia ja 
tylsiä. Voivatko strutsit 
sittenkin lentää? 


Testissä 








Hän on Japanin kuuluisin ja ehkä 
myös paras 
kuvittaja/käsikirjoittaja/ 
ohjaaja/animaattori ja hän om 
antanut haastattelun Super 
Powerille: Hayao Miyazaki. 


























































Hayao Miyazaki syntyi 1941 Tokiossa. Hän 
kirjoitti ylioppilaaksi hyvämaineisesta 
koulusta ja sai työpaikan suoraan 
koulun penkiltä Toei Animation 
Studiosta vuonna 1963. Hayao 
työskenteli Toeilla 
periaatteessa filmien 
värittäjänä, mutta 
vuosien saatossa hän 
sai kuitenkin myös 
mahdollisuuksia 
tehdä muitakin 
animaatiofilmeihin liittyviä töitä ja 
pikkuhiljaa hänellä oli melkoisen hyvä 
kokonaiskuva filminteosta. Hayaon ensimmäinen 
oma projekti oli "Future Boy Conan”, josta ei 
tosin tullut mitään kassamagneettia. Mies ei 
kuitenkaan luovuttanut, vaan 
alkoi piirtämään manga- 
klassikko "Nausica Of The 
Wally Of The Windiä” 
Tokuma Shotenille. 
”Nausica jne.” on traaginen 
ekofantasia Suuren Katastrofin 
jälkeisestä maailmasta - ja minun 
mielestäni se on parasta koskaan tehty 
mangaa. 1984 tuli filmin OAV-versio (Original 
Animation Video) ensi-iltaan Japanissa, ja kolme 
vuotta myöhemmin siitä tuli Eurooppaan 
murheellisesti sensorin saksiin jäänyt versio. 

1986 Hayao animoi toisen klassikkonsa, 
”Laputa, Castle In The Sky”. Leffa perustuu 
löyhästi Jonathan Swiftin (sama ukko kirjoitti 
Gulliverin seikkailuista lilliputtien maassa) 
legendaariseen tarinaan Laputan uponneesta 
saaresta. "My Neighbour Totoro” (1988) oli 
Hayaon ensimmäinen yritys tulkita japanista 
mytologiaa ja mystiikkaa mangan keinoin. Heti 
Totoron perään Hayaon uunista putkahti 
pihalle ”Kiki's Delivery Service” (1989), 

kaunis tarina nuoresta noidasta, 
joka yrittää kasvaa aikuiseksi 1900- 
luvun alkupuolella. Hayao Miyazakin 
suurin hitti tähän mennessä on ollut 

"Porto Porco” (1992). tarina sijoittuu 30- 
luvulle, jossa ihmeellisen lentokoneen 
omista sika yrittää vapauttaa Välimeren 
seudut karmeiden ilmarosvojen kynsistä. 

Hayao kertoo, että englantilainen ja 
ranskalainen kirjallisuus ja venäläiset N — N 
filmit ovat olleet ja ovat edelleenkin hänen Laputan upea lentävä saari. 





Pazu ja Pomu tutkivat Sheetan arvoituksellista 
kiveä animessa Laputa. 
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suuria innoittajiaan. Hänen 
filmeissään näkyy myös selvästi 
miehen suuri intohimo 
lentämiseen — lentokohtaukset 
ovat ehdottoman loisteliata 
kaikissa Hayaon töissä. Kun 
kysyn häneltä mistä tämä 
johtuu, mies vain hymyilee. 

- Minusta on yksinkertai- 
sesti hienoa tehdä ja katsella 
lentokohtauksia. Lentäminen 
on hieno juttu! 

















Ylimpänä: Totoro ja 
jättimäinen Catbus. 
Ylävasemmalla: 
Taikakivi pelastaa 
Laputan, Pazun ja 
Sheetan. 

Yllä: Porco Rosso. 
Vasemmalla: Kiki ja 
hänen kissansa Jiji. 





Seuraavassa MANGA MANIASSA: Manga 
Entertainment, "The Guyver Bio-Booster Armour" 


PROJECT K 


Englanniksi tekstattua animea: Street Fighter Anime Movie, Art Of Fighting, DBZ 
nElmNRroly Expemment', DBZ Film Broly Returns, DBZ Special Trunks Story. 
2 £ 18,00/kpl! Postikulut sisältyvät hintaan! 


GFMyös muita nimikkeitä! Hinnasto faksitse! Faxnro: 00944-181 508 3845 
"Maksu shekillä tai Euro Cheguella puntina osoitteeseen: 

PROJECT K THE SEEDBED CENTRE, LANGSTON ROAD, 

”LOUGHTON, ESSEX, 1610 3T0, ENGLAND. 








FU- 


Joulu on taas, joulu on taas... kohta. 

Kirjeitä saa silti lähettää osoitteeseen: 

Super Power / MANGA MANIA, 
Kustannus Oy Semic, 


PALSTA 


PL 317, 33101 Tämpere. 


Konnichi wa! 

Närttimartti-san, luultavasti sinua 
epäpätevämpää ihmistä ei ole 
olemassa, ainakaan mitä mangaan 
tulee... 

1. Tiedätkö muka todella mikä on 
mangan ja animen ero? 

2. Fist Of The North Star EI ole mangan 
historia tukikivi! 

3. Tiedätkö, mitä manga tarkoittaa? 
4. Kuinka voit väittää, että seksiä ja 
väkivaltaa pursuavat mangafilmit ovat 
"tuhonneet" koko mangan maineen? 
Mangahan tarkoittaa "vastuuttomia 
kuvia” ja juuri siitähän väkivalta- ja 
seksimangassa, kuten Urotsukidöijissä 
ja Golgo 13:ssa on kysymys! 

5. Miksi sinä olet ainoa joka kirjoittaa 
mangasta SuPoon? 

6. Tiedätkö, että on olemassa 
englantilainen lehti jonka nimi on 
MangaMania? ja siinä lehdessä on 128 
sivua tiukkaa asiaa, eikä kahta sivua 
löysää kuraa niin kuin SuPossa... 

7. Miksi sinä arvostelet vain filmejä 
ettekä kirjoja kuten: Akira, Battle 
Angel Alita, Cryinig Freeman, Striker ja 
Dirty Pair? 

On kyllä viimeinen kerta kun luen 
Super Poweria (en muuten edes omista 
konsolipeliä!) 

"terveisiä" Priv8 


Priv4! Kuule juippari, kirjoitapas 
minulle heti tämän luettuasi kirje ja 
kerro mikä on "mangaa"! Ja sitten 
säälittäviin kysymyksiisi: 

1. Kyllä. 

2. Tukikivi?! Tukikivi?? Termi on 
joko tukipilari tai peruskivi, oi sinä 
analfabeetti. 

3. Kyllä. 

4. Enpä usko, että Hokusai, joka 
vuonna 1815 lanseerasi sanan 
manga yleiseen käyttöön edes 
hurjimmissa unelmissaan kuvitteli 
"vastuuttomia kuviaan” joskus 
näytettävän piirroselokuvina (manga 
saattaa sanana toisin ola peräisin jo 
1300-luvulta, mutta enpä usko että 
japanilaiset silloinkaan olisivat 
suuremmin piirrettyjä 
suunnitelleet.) 

Vaikka manga sanana tarkoittaisikin 
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vastuuttomia kuvia, ei se silti 
tarkoita sitä, että niistä täytyy pitää 
vastuuttomasti. Paitsi jos sattuu 
olemaan pateettinen lammas, joka ei 
parempaakaan tekemistä keksi kuin 
palvoa väkivalta- ja pornoelokuvia. 
5, Muilla ei ole aikaa, ja minäkin 
hoidan palstaa enimmäkseen omalla 
ajallani. 

6. SuPo on konsolipelilehti ja 
Japanissa konsolikulttuurin juuret 
ovat mangassa. Siksi on 
mielestämme oikein, että 
konsolilehdessä on myös muutama 
sivu mangaa. 

7. Saattaa tulla kysymykseen ensi 
numerossa. 


Moro Martti-san! 


1. Mikä on mieli-animesi? 

2. Mikä anime on mielestäsi parhaiten 
piirretty? 

3. Voitko antaa seuraaville filmeille 
arvosanat: Roujin Z, Wicked City, 
Patlabor, Angel Cop. 

4.0nko Suomessa yhtään manga- tai 
anime-kerhoa? 

5. Eikö teillä joskus voisi olla 
kilpailupalkintona mangaa? 

Manga on parasta koko SuPossa! 
terkkuja Jussilta Haaparannasta. 


Moi Jussi! 

1. Koko Hayao Miyazakin tuotanto. 
Hän on jumala! 

2. Akira, Wings of Honneamise ja 
osa Robot Carnevalista. 

3. Asteikolla 1-10: Roujin 2 — 7, 
Wicked City — 4, Mobile Police 
Patlabor The Movie — 9, Angel Cop — 
3 

4. Suomessa ei minun tietääkseni ei 
ole yhtään. Lähin löytyy Ruotsista ja 
on nimeltään MANGAKAI (osoite on: 
Marknasv. 123, 183 34 Täby) mutta 
kannattaa kysellä Internetin kautta 
- kyllä Suomestakin manga-faneja 
löytyy. Tai sitten voit perustaa itse 
kerhon. 

5. Kirjoja kyllä voisi olla, mutta 
videoita ei. Suomen videosensorit 
kun ovat hyllyttäneet melkein 
jokaisen filmin. 


MANGA | << 
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— Vinkkejä kaikille 
= N O n konsoleille voi lähettää 









LE&ENM' SunerPower./ Vinkii 





Ohjain 1 Ohjain 2 
642 468 


MORTAL KOMBAT 3 « SNES 

















E ä Shoot 'em up bönuspeli: 
Kombat-koodeja, taistele Ohjain 1 Ohjain 2 
Smokea vastaan ja taistele 688 125 





Smokena Taistelu pimeässä (jokaisella iskulla ruutu 


valaistuu hetkeksi). 










































Olet varmaankin huomannut ne pienet ruudut, 
jotka ilmestyvät taistelijavalinnan aikana. 
Oikean koodin näppäilyllä pelistä saa irti 
entistäkin enemmän.Symbolin vieressä oleva 
luku tarkoittaa sitä, kuinka monta kertaa 
nappia on painettava. Ohjeissamme symbolit 









Ohjain 1 Ohjain 2 
985 125 

Psycko Kombat, pimeässä ilman 

energiamittareita ja ilman torjuntoja. 


on korvattu numeroilla. Ohjain 1 Ohjain 2 Ohjain 1 Ohjain 2 

0 - MK Lohari 5-2 707 000 205 205 

1 - MK logo 6 - Goro Ykköspelaaja aloittaa jokaisen etäiä Erän voittaja pääsee pelaamaan Smokena. 
E ma 7 Laia = im Koodien näppäilyyn tarvitaan nappeja Y, B ja 
SE ONEN Sä Shao Wan Ohiain 1 Ohiain 2 A. Joitakin koodeja on vaikea näppäillä, 
4-Salama' 9 - Pääkallo J 000 dl kuten esimerkiksi Psycho Kombatia. Pelaaja 1 


joutuu painamaan Y:tä 9 kertaa, B:tä 8 kertaa 
ja A:ta 5 kertaa. Jos onnistui, niin 
symbolirivi näyttää tältä: Pääkallo, Shao 


Kakkospelaaja aloittaa jokaisen elän 
Ohjain 1 Ohjain 2 neljännesenergialla. 


033 000 ET uh Khan, Salama, MK-logo, Jing/jang, Salama. 
Ykköspelaaja aloittaa aina puolella energialla. = Ohjain 1 Ohjain'2 Yritä löytää hyvä taktiikka, se kannattaa. 
020 020 Pelin ympäripelanneitle tarjoutuu tilaisuus 
Ohjain 1 Ohjain 2 Torjumiset estetään. kaikkein kovimpaan Kombat-koodiin, joka on 
000 033 10902-22234. 
Kakkospelaaja aloittaa puolella energialla. Ohjain 1 Ohjain 2 
100 100 


Heitot estetään. 





Ohjain 1 Ohjain 2 
987 123 


Näkymättömät energiamittarit. 


Ohjain 1 Ohjain 2 
460 460 


Hahmojen satunnaiset morffaukset. 


Ohjain 1 Ohjain 2 
466 466 
Loppumaton energia. Mittarit täysillä. 
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FLASHBACK + MEGA | | VIRTUA FIGHTER * SATURN | |ARNOLD PALMER GOLF * MEGA 


Viimeiseen turnaukseen 
























Aseiden valinta Taustojen valinta 












F1nLvJoNaAFA+Sgz03A0DG6Wi3wFIKENIG9+, on 
koodi. Jos sen joku jaksaa naputella... 


Kaksinpelissä, kaverin hävittyä pidä L- ja R- 
nappeja pohjassa pari sekuntia. Valintataulu 
ilmestyy, ja siitä voikin sitten valita 

mieleisensä. 


Jos vakiotussari kyllästyttää, niin 
kirjoita salasanaksi WEAPON. 
Johan lähtee. 













BATMAN OCH TROUBLE IN TRANSIT 


SUPER BOMBERMAN 2 « SNES 
j ROBIN + SNES e 


pommeja suurella tuhovoimalla 


% 
si niin saat nähdä € 
Kentän valinta o 0 0 
Kentän valinta tapahtuu o O 


seuraavat koodit syöttämällä: 


POISON IVY PREFOMANCE TO SCREAM 









Vn a L J 4 4 * ä 
- = S E 
a Duralilla isommalla = [] JI 
= E) e o p 0 
G S |) 






stelijavalikossa paina alas, ylös, oikealle, A ja v 
en Start, niin pääset taistelemaan mahtavalla Dui 


RIDDLE ME THIS 






























s olet kyllästynyt tipahtelemaan kentältä, niin pai e =& % 
art ja ylös 12 kertaa. Mene valintaruutuun. Kuulet ää E S e 3 = & 
.0.". Paina valintaruudussa alaspäin kunnes tulet koh o 6 o Ce o o 
Paina alaspäin sielä kerran, niin ikonisi katoaa. Paina s *% * 0 
t salaiseen valikkoon, jossa voi valita kentän koon ji = & E 
ta mielenkiintoista. 
THE GAUNTLET 


TALE OF THE CAT LEVEL 





o o o O 
BEAVIS AND 8 =MmImaa 
BUTTHEAD + MESA | (s + + W NN 


Tonneittain aseit 


PANTZER DRAGON « SATURN 


4 uutta asetta 


ksi aseisteti 












Paina ylös, X, oikea, Y, alas, Z, vasen, Y, ylös, X alkukuvan aikana. 
Onnistuessasi saat loharin ilmoittamaan asiasta. Paina starttia, ja 
kun ruutuun tulee "Episode 1", niin paina nappia, joka vastaa 

haluamaasi asetta. 


C - Nopea laser tavallisen laserin kanssa yhtaikaa! 
B - Tehokas punainen ammus. 

Z - Vihreitä sika-ammuksia. 

Y - Automaattiase, joka ampuu punaisia ammuksia 
sekä tavallinen ase. 


sen, vasen ,vasen, B, B, 
, €, € ja Start valinta- 
ruudussa, niin voit jatkaa 
pelaamista viimeisenkin 

koneesi tuhouduttua. 












Seuraavaan episodiin tullessasi sinun on painettava C, B, Z tai 


ristiohjain, muuten taika katoaa. 
"kit l= 5 


KSV TTM KOVVLSEN WP 





inkä niminen oli Electronic 
rtsin ensimmäinen jääkiek- 
opeli Mega Drivell 





NHLPA '91 
NHL Superstars 


KIEKKOPELPN 





VOITA '%- 


ELECTRONIC ARTS 






SPORTS 


Tämän kuun lukijakilpailumme palkintona on Electronic Artsin jääkiekkopeli 

NHL '96 Mega Drivelle ja SNES:lle. Kirjoita yllä esitetyn kysymyksen oikea 
vastaus postikortille ja lähetä se henkilötiedoillasi varustettuna tammikuun 
loppuun mennessä osoitteeseen: Super Power / Lätkäkisa, Kustannus Oy 
Semic, PL 317, 33101 Tampere. Oikein vastanneiden kesken arvotaan yksi 
Mega Driven ja yksi Super NES:n NHL '96. Muista merkitä kumman version 
haluat, jos nalli napsahtaa omalle kohdallesi. 


Theme Park -kasetit Super' Powerin 10/95 lukijakilpailussa voittivat: 
Kari-Pekka Pirttiperä, Turku (Mega Drive) ja Juha Vaittinen, Riihimäki (SNES). Onnea voittajille 





Super POWER M 12/95 


Suuri lukijatutkimus 


jin ja muista kirjoittaa myös henkilötietosi niille varatulle paikalle. Saksi sitten koko 
soitteeseen: Super Power / Lukijatutkimus, Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 
ehteäsi, niin valokopio sivusta kelpaa. Jos et saa mistään valokopiotakaan, niin tee 
ita kirjeessä meille. Kaikkien vastanneiden kesken arvotaan Saturn, Super NES tai 
niistä haluat, jos voitat. Vastaa tammikuun loppuun mennessä! 


ALLA VOIT VOITTAA 
, PLAYSTATION- TAI 
NES -KONSOLIN! 









S 








O Miten usein ostat 6) Mitä konsoleita (6) Montako peliä Ostatko uusia vai 
Super Powerin? omistat? omistat? käytettyjä pelejä? 
a Olen tilaaja a SNES a 1-3 a Uusia 
b Ostan aina b NES b 4-6 b Käytettyjä 
(11 numeroa vuodessa) c Game Boy 07810 
c Ostan useimmiten = 
(6 — 10 numeroa/vuosi) : as : 5 s; a E , o sh JN & 
d Ostan joskus f Mega CD TT E Ostatko pelisi f arvostelijat: 
(1-5 numeroa/vuosi) g "Mega Dre o postimyynnistä : (1-10) 
e Luen aina kaverin/ IP AMNTAN vai liikkeestä? a Topi 
Pa In 2 riman > OMMSINRUn |, 5 huume. eaa 
; j 300 je dA d Killer-John 
k Jaguar ä p 
= nimen TEET KOITA TA OR LOISA O Mikä on suosikki- : v 
O Mitä muita konsoli/ m muu, mikä? Py TEN k NAMA IMEN 11315] 0 Siam 
tietokonelehtiä ostat Paljonko käytät a Tasoloikka h Tohtori Wiili 
säännöllisesti? keskimäärin rahaa b Urheilu 
E Shin + c Kilpa-ajo 
O Mitä seuraavista — kuukausin —— d' Ongelma O Arvioi 
aiot ostaa (koneet, pelit, lehdet, jne.) e RPG/Seikkailu O seuraavat 
lähiaikoina? a 0-100 mk f Strategia (1 - 10) 
von b 101 - 300 mk g Shoot'em up a Arvostelu- 
3. paREn c 301 - 600 mk h Beat em up systeemi 
vuvetitä d 601 — 1000 mk i Toiminta b Lehden ulkoasu 
y e yli 1000 mk c Kansi 
o Arvostele 
O Miten usein ostat/ aan ku ron "E 
vaihdat pelejä? GOT hs. VN 
N a Uutiset 6 muuttaisit 
E N K I L Ö T I E D 0 T n sepä a b Ennakkosilmäys Super 
EN c Kolikkopeliuutiset Powerissa? 
mi: C Noin joka toinen d Kärkilistat 
Ei. =. kuukausi ; e RPG 
oite: = = d Nelisen kertaa vuodessa £ Finäl Fantasy -sivu 
| Hin OT & Pari kertaa vuodessa g Manga Mania 
f Kerran vuodessa h Pelioppaat 
i Vinkit 
j Kilpailut 
k Power up 
m Arvostelut 
n Messureportaasit 
o Spesiaalit 






KTV] TTA KVITEN BIS 






CE ICEITIOEICEIOEICEIOEICEIOEIE, 


t ja häppää riittää, niin 
dr von S 
tionille? 
ttomia ohjaimia? 
- iu 


, : + . udet Star Wars -peleihin, 
j : aa ayStationille? 
wi ape lkers (PS) tänne? 
: , ilman parhaasta 





nimetön 


uodenvaihteen tienoilla. 





E ä kau nnut, mutta hyvältä 





lle, PC:lle ja Macille. 
, s a ole, mutta luultavasti. 


4 > drvonS 


heti kun sen vain saa 

e julkaistaan huhtikuussa, 

sa vai koko maailmassa? 
SuPo-fani 





uraavia seikkoja: 
tiin 21. huhtikuuta 1996. 
ollut vielä tietoa saatavilla. 
n valmista peliä, pelattavia 
' Mario 64, joka oli 50% 
20% valmis. Muita pelejä 


ti tulee aikaisintaan 





dr von S 


Horst. 


s hyvä kakaa samaa tahtia! 
a | j aytona PlayStationille? 
5 ; lee NegCon? 
ja onko se parempi kuin 


man hintaisia kuin SNES- 





L n NHL '96 on niin hemmetin 

& : ttä Nint ypätä suoraan '97:ään. 
1 issa puhuttiin SNES-pelien 

ta toistaiseksi tyydymme 


dr von S 


EII ITIÄTI TITTI 


Tere Power Up, 


1. Tuleeko Killer Instinct 
PlayStationille? 

2. Onko olemassa jonkinlaista 
adapteria, jolla voisi pelata 
amerikkalaisia ja japanilaisia pelejä 
PlayStationilla? Vai tarvitaanko 
sellaista? 


Super Power Fani 


Tere vaan, vani. 


1. Ei varmastikaan ikinä, koskaan 
eikä milloinkaan. 
2. Moisesta adapterista en ole 
kuullut, eikä eri markkinoille 
julkaistuja pelejä voi pelata toisen 
standardin koneessa. 

dr von S 


Hei SP, 


1. Paljonko Ultra tulee maksamaan? 
2. Mitä sen pelit tulevat maksamaan? 
3. Tuleeko sille pelejä kuten Wipeout, 
Tekken tai Ridge Racer? 
4. Tuleeko Mortal Kombat Ultralle? 
5. Miksi Saturn on kalliimpi kuin 
PlayStation? 
6. Onko MK3 parempi kuin Killer 
Instinct? 

Siili 


Hei Siili, 

1. Amerikassa noin 250 dollaria. 
2. Kuulemma saman verran kuin 
SNES-pelit nykyisin. 

—3. Varmasti, mutta yksityiskohtia ei 
ole vielä tiedossa. Ensi numeroon 
mennessä tiedämme enemmän. 

4. Kyllä. 
5. Sega kuroo eroa umpeen minkä 
kerkiää. 
6. Se on täysinmakuasia. 
dr von S 


Hello doktor von... 
mikä se nyt oli? 


No, asiaan: 
1. Miksi Playstationin pelit ovat 
halvempia kuin SNES:n? 
2. Miten hitossa PlayStationin 
Wipeoutia voi pelata kaksinpelinä? 
3. Tehkää uusi pelikirjasto: PSX, Ultra 
64 tai vastaava. 
4. Onko Ultra Doom (Ultra 64) raaka 
peli? 
5. Lehtenne on maailman paras! 
Ja siinä on huippuja vitsejä. Minulla 
on kaikki numerot, ja aion tilata sitä 
edelleen! 

Anssi Mäkelä 


Se on 
Spitzenspieler! 


Ja seiso asennossa kun sanot sen! No 


niin... 

1. CD-levyn tuotantokustannukset 
ovat murto-osa ROM-kasetin 
tuotantokustannuksista. 

2. Hankkimalla kaksi PlayStationia ja 
linkkikaapelin. 

3. Odotetaan nyt ensin, että niille 
tulee kirjaston verran pelejä! Tässä 


4. Ultra Doomin raakuus jää 
nähtäväksi huhtikuussa, nimeltään se 
tulee olemaan Ouake. 
5. Kiitosta vaan. Saat lopettaa 
asennossa töröttämisen. 

dr von S 


Tervehdys tri! 


Olen juuri hankkinut PlayStationin ja 
haluaisin tietoa seuraavista asioista: 
1. Onko PlayStationille minkäänlaisia 
roolipelejä, ja paljonko ne maksavat? 
2. Mitä muita pelejä kannattaisi 
hankkia, kun minulla on jo Wipeout, 
Mortal Kombat 3 ja Toshinden? 
3. Mitä hyviä pelejä PlayStationille 
on tulossa? 
4. Onko koneelle tulossa mitään 
lisälaitteita? 
P. S. Mitä mieltä muuten olette 
ohjelmasta Salaiset Kansiot? 

T. Nöyrin lukijanne. 


Hyvä Nöyrä, 


1. Toistaiseksi valmiiksi asti on 
päässyt vain aika vaatimaton (mutta 
komean näköinen) Arc the Lad. RPG- 
osastomme tietää kertoa PSX:n 
tulevista roolipeleistä paremmin. 
2. Tekken on tappelupelien kuningas, 
Jumping Flash vie tasoloikan uuteen 
aikaan, Loaded maittaa verisistä 
peleistä pitäville, Twisted Metal on 
pellinryttäämisten parasta antia ja 
Defcon 5 on jännittävä ja 
pitkäikäinen Doom-tyylin seikkailu. 
Osta ne kaikki ja palaa sitten asiaan. 
3. Ks. edellinen vastaus ja jatka 
lehden lukemista. Arvostelemme 
parhaat tulokkaat. 
4. NegCon-ohjain ja Action Replay 
nyt ainakin ensimmäisinä. 
P. S. Pidämme myös kirjoitetuista X- 
Files -tarinoista... 

dr von S 


Parahin tohtori, 


Super Power on kyllä hyvä ja värikäs 
lehti, mutta minua on silti suuresti 
harmittanut eräs seikka. Nimittäin 
se, että toimituksenne ei uudesta 
toimituspolitiikasta huolimatta tunnu 
suhtautuvan tasapuolisesti eri 
valmistajien laitteisiin. Lehtenne on 
näet lähes joka numerossa julkaissut 
jonkinlaisen uutisen tai maininnan 
Nintendon tulevasta U64 -koneesta. 
Tätä on jatkunut jo lähes kaksi 
vuotta, ja koneen tulo Suomeen 


kestää vielä lähes vuoden. Moinen 
häly (mainostaminen?) jo tällä 
hetkellä vanhentuneella 
kasettiperiaatteela toimivasta 
"tulevaisuuden konsolista" on 
mielestäni perusteetonta, kone kun 
olevan vain eräänlainen turboversio 
vanhasta kunnon SNES:stä. Sitäpaitsi 
vuoden päästä Saturn ja PlayStation 
yhdessä kovasti itseään markkinoivan 
Jaguarin kanssa lienevät joka 
tapauksessa jovallanneet suuren osan 
konsolimarkkinoista CD-pohjaisten 
tykkiensä ansiosta. Oli niin tai näin, 
lehtenne tulisi keskittyä jo 
markkinoilla oleviin koneisiin eikä 
numerosta toiseen haikailla 
olemattoman pelikoneen perään. 
P.S. Torhtori WIILI RULES! 
P.P.S. Lisää sivuja! 

Virtuaaliperuna 


Hyvää päivää 
tohtori. 


SuPo nro 9:n pääkirjoituksessa 
väitettiin, että aikuiset eivät tajua 
pelihomista mitään. Itse olen 30- 
vuotias "täti", ja pelaan iltakaudet 
Nintendolla. Monet AIKUISET 
tuttavani pelaavat myös, joten ei 
kannata yhden ihmisen perusteella 
tuomita koko muuta maailmaa. Sitten 
asiaan. Vaikka Pro's Cornerin neuvot 
tulivatkin kysyjälle pitkän odotuksen 
jälkeen, niin niistä oli ainakin 
minulle apua. Aina uuden pelin 
ostettuani tutkin ensimmäiseksi 
kaikki vanhat Nintendo-lehdet ja 
Super Powerit, josko olisi vinkkejä tai 
ohjeita kyseiseen peliin. Ja usein on 
ollut. Joten Pro's Corner olisi mukava 
saada takaisin. En tajua, mitä Manga 
Mania tekee pelilehdessä, mutta 
minähän olenkin "aikuinen". Olisi 
ollut parempi pitää lehti pelkkänä 
Nintendolehtenä, mutta en valita 
siitäkään, jos vain saan Pro's 
Cornerin takaisin. Tämmöiselle 
vanhalle pelimummolle on kaikki apu 
tarpeen. En ehkä ole ainoa. 
Aikuinen 
P.S. Valitan suttuista kirjoitusta, 
mutta kirjoitin tämän äkkiä 
työpaikan katolla, työajalla, pomolta 
salaa. 


Kirjeitänne odotetaan 
osoitteessa: 


Super Power / 
Power Up, 
Kustannus Oy 
Semic, PL 317, 
33101 Tampere 





KIT ST KOVVISEN WP 


NINTENDO 

Myydään 

SNES-pelit (PAL): Eguinox, Turn and Burn, Another 
World 200,-/kpl. Vortex, Chuck Rock, Nigel Mansell WC, 
Prince of Persia, F-Zero 150,-/kpl. Game Boy + 3 peliä 
+ kantolaukku 200,-. 

puh: 931 - 3430219 / Rami Juvonen 


SNES + 2 ohj. + Super Mario World, Super Metroid ja 
Eguinox. h. 800,- 
puh: 90 - 8521402 / Antti Myller 


SNES-peli Tecmo Secret of the Stars (USA), h. 300,-. 
NHL -94 (USA) h. 250.- tai vaihto. 
puh: 971 - 662748 / Ville 


SNES-pelit Super Mario All Stars, Flash Back, Super 
Street Fighter, Lemmings, Pocky & Rocky sekä Super 
Game Boy -adapteri + Dr. Mario -peli. Hinnat 100,- — 
350,-. 

puh: 939 - 5377813 / Juha 


SNES-pelit Syndicate (PAL), Clay Fighter (USA), Lost 
Vikings (USA) ä 300,-. Mega Man X (PAL), Shadowrun ä 
400,-. Myös vaihto. : 
puh: 953 - 4524045 / Simo Tiittanen 


NES + 2 ohj. + 5 peliä. h. 800,-. Vaihdan SNES 
Flashbackin (PAL) Axelayhin. 
puh: 965 - 5143125 / Jari 


SNES-pelit Asterix, Skyblazer, Dragons Lair, Eguinox 
150,-/kpl. tai kaikki yht. 500,-. 
puh: 917 - 6185890 / Jukka 


Nintendopelit Simons Ouest, The Jetsons ä 200, 
Solstice, The Flintstones, Shadowgate, Duck Tales 1 ä 
150,-, Super Mario Bros 1 100,-. Myös vaihto. 

puh: 914 - 434792 / Mirkka 


SNES (USA!) -pelit Bubsy, Mickey Mose Magical uest, 
Goof Troop a 300,- tai kaikki yht. 800,-. GB + Tetris h. 
350,- | 

puh: 931 - 3561048 / Eljas Latvala 


SNES-pelit Mario World, NBA Jam, Nigel Mansell F1, 
NHL '95. 
puh: 983 - 465920 / Heikki 


SNES + 2 ohj. + 3 adapteria sekä pelit Donkey Kong 
Country, Zelda, NHL '94, Super Metroid, Mortal Kombat 
II, NBA Jam TE ja Super Mario World. H. 1950 + 
postikulut. 

puh: 981 - 5543389 / Antti Nyman 


Ostetaan 
Game Boyn pelejä, hinta 50 - 200,-. 
puh: 939 - 6379916 / Sampo Viitala 


3DO 

Myydään 

Megarace, Total Eclipse ä 200, Rebel Assault, Jurassic 
Park, Pebble Beach Golf, Gex ä 250, FIFA Soccer, Road 
Rash ä 300,-. 

puh: 940 - 5485067 


Super Power / Ilmoitukset, 
Kustannus Oy Semic, 

PL 317, 

33101 Tampere 





(34 65 





- en 
A NUMEROSSA : 


Testissä myös: 

Sim City 2000 (saturn), 
Earthworm Jim 2 (snes 
& Mega), International 
Superstar Soccer 
Deluxe (snes), WWF 
Wrestlemania 
(PlayStation) ja Killer 
Instinct (Game Boy). 


MITÄ TAPAHTUIKAAN VUONNA 1995, JA MITKÄ = um" Mukana myös viimei- 
' simmät uutiset 


OLIVAT SEN PARHAAT PELIT? yö kuumasta konsoli- 
; sodasta 





Tulossa! Super POWER W 12/95 
W 


Uskomatonta mutta totta 


Suomeen oma Beckett! 


* Suomalaisille 
* Suomen kielellä 
* Suomen markoissa 
8 are now coming to Europe 
SUOMEN and it is great to start from 
Finland! Let's have a won- 
+ derful time with collecting 
cards.” 
Dr. James Beckett 


ALANSA EHDOTON 
YKKÖSASIANTUNTIJA! 





Maailmankuulu keräilykorttien erikois- 
lehti Beckett tekee maihinnousun 
Eurooppaan. Suomen Beckett sisältää 
jääkiekkokorttien arvolistat, jotka laadi- 
taan joka kuukausi yhdessä suomalaisten jos" 
korttikauppiaiden kanssa. i 


Suomen Beckett toimitetaan Suomes- 
sa. Arvolistojen lisäksi lehti sisältää kaik- 
kea mahdollista tietoa kiekkokorteista — 
uutisia, henkilöjuttuja, vinkkejä ja eri- 
koistilastoja. Lehteä toimitetaan suoma- 





laisin voimin, suomeksi ja nimenomaan ee si, 
suomalaisille. Kyl i a ki itos! 
y Tilaan Suomen Beckettin 
Maailman 3 seuraavaa numeroa 


arvostetuimmat arvolistat! tutustumishintaan 50 mk. 


ist!!!!!!!rrrr Tilaus jatkuu automaattisesti 
Maailman arvostetuin jääkiekkokorttien keräi- s is 6 kk:n 

Sd E EA askutusvälein (105 mk). Voin 
lylehti ilmestyy joulukuusta lähtien Suomessa karta Tusuksän Rei Ealnssssnit 
10 kertaa vuodessa. Suomen Beckett kertoo 


Suomen korttimarkkinoista Suomen markois- Puhelintilaukset (931) 2438 300 


Tilatessasi puhelimitse, muista mainita 


sa, Suomen kielellä, Suomalaisille. tämä tarjous ja koodi 46 009 

SUOMEN BECKETTIN LISTAT SISÄLTÄVÄT: SUKUNIMI ETUNIMI 

* Suomen ja Ruotsin sarjat Sisusta Globeniin 

* Muut Euroopan sarjat LÄHIOSOITE PUHELIN 
* NHL-sarjat Suomen markkinoiden arvoilla 


* Kaikki listat Suomen markoissa! 
POSTINUMERO JA -TOIMIPAIKKA 


ALLEKIRJOITUS (alle 18-vuotiaalta holhoojan allekirjoitus) 


Hinta voimassa kotimaassa. Tietoja voidaan käyttää suoramarkkinointitarkoituksiin. 


Postita jo tänään. Postimaksu on maksettu. 


SALIHVI 
-SNVISVA 





WAYNE'S HOT SH 








- Marne 


MOTKKT va 


Joten hae oma packisi an ja varusta mä varten! 


SPECIAL 5 CARD THE UPPER DECK" 
— Ellapavi ve 0 oe [010] HOLOGRAM MEANS ITS 
INSERT SET. THE REAL DEALI 


Upper Deck and the card/hologram combination are trademarks of the Upper Deck Company. O 1995 The Uppe! 
” and subject to change without further notice. All NHL and Team logos and other marks depicted in this advertiset 
- prior written consent of NHL Enterprises, Inc. O 1995 NHL. Upper Deck"" *Predictor Serles"M” is a promotion 


EXCLUSIVE WAYN GRETKY 


"FREEZE PÄAMEW- INSERT CARD. 


for demonstration purposes 
be us oduced without the 
arto Rico). 





